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ମୁଖବନ୍ଧ 


ଏହି ସରଳ ସାଧନ ପ୍ରସ୍ତିକାର ପ୍ରସ୍ତୁତି ପଛରେ ଦୁଇଟି 
କାରଣ ରହିଛି। ପ୍ରଥମ କାରଣର ମୂଳରେ ରହିଛି 
ମୋର ବିଶ୍ବାସ ଯେ ପ୍ରତି ସମାଜରେ ରହିଥିବା କାମିକା 
ଓ ଦରକାରୀ ଜ୍ଞାନ ଭିତରୁ ଅନେକ କିଛି ସୃଦନାତୁକ ଓ 
ଫଳପ୍ରଦ ଭାବରେ କାହାଣୀ ଓ ଗେଳନାର ରୁପରେ 
ପ୍ରକାଶିତ ହୋଇଥା'ନ୍ତି। ଦିତୀୟ କାରଣଟି ହେଉଛି 
ହାତତିଆରି ସରଳ ଗେଳନା ଉପରେ ମୋର ଅନୁଭୁତି। 
ଯୋଜନା, ବିଜ୍ଞାନ ଓ ପ୍ରଯୁକ୍ତି ବିଦ୍ଯା ଦିଗରେ ମୋର 
ଆଗ୍ରହ ଏହି ଅନୁଭୂତିରୁ ହିଁ ଆସିଛି। ଆଜିର ପିଲା ଓ 
ତାଙ୍କର ବାପାମା'ମାନେ କେବଳ ଚକଚକିଆ, ଦାମୀ, 
କାରଗାନା ତିଆରି ଗେଳନାର ମୋହରେ ପଡ଼ିଯାଇଛନ୍ତି । 
ସେମାନେ ବୋଧହୁଏ ବୁବୁନାହାନ୍ତି ଯେ ପିଲାମାନେ 
ସରଳ ହାତଗଢ଼ା ଗେଳନାରୁ ଅନେକ ଲାଉ 
ପାଇପାରିବେ | 

ଏହି ବହିଟି କିପରି ରୂପ ନେଲା ସେ ବିଷୟରେ 
ଦୁଇପଦ କହୁଛି। ମୋର ପିଲାଦିନେ ମୁଁ ଯେଉ 
ଖେଳନା ସବୁ ଗଢ଼ିଥିଲି ଓ ଯାହାକୁ ନେଇ ଗେଳିଥିଲି 
ସେସବୂର ବର୍ଣ୍ଣନା ଲେଖି ରଖିବାରୁ ଏହି ବହିର ଆରମ୍ବ 
ହେଲା। ତାହାପରେ ମୁଁ ପଡ଼ୋଣୀ ପିଲାଙ୍କ ସହିତ ଏହି 
ବିଷୟରେ ନିୟମିତ ସମ୍ପର୍କ ଯୋଡ଼ିଲି। ଅନେକ 
ସମୟରେ ସେମାନକୁ ଘରକୁ ଡାକିଲି ଓ ନୂଆ ଗେଳନା 
ସହିତ ଖେଳାଇଲି। ପିଲାମାନେ ମଧ୍ଯ ନିଜେ ଓ ତାକ୍ର 
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ସାଙ୍ଗମାନେ ତିଆରି କରିଥିବା ଗେଳନା ସବୁ ମୋତେ 
ଦେଗଖାଇଲେ। ନେସନାଲ ଇନ୍‌ଷ୍ଟିଚୁଟ ଅଫ ଡିଜାଇନ୍‌ 
(ଏନ.ଆଇ.ଡି)ଠାରେ ମୋର ଛାତ୍ର ଓ ସହକର୍ମୀଙ୍କ 
ପାଗରୁ ମଧ୍ୟ ଅନେକ ତଥ୍ଯ ମୁଁ ପାଇଲି। ଏହି ଜାତୀୟ 
ପ୍ରତିଷ୍ଠାନକୁ ଦେଶର ସବୁଆଡ଼ ପିଲା ଓ ଶିକ୍ଷକ ଆମନ୍ତି। 
ନିଜ ନିଜ ଅଞ୍ଚଳର ଖେଳନା ବିଷୟରେ ସେମାନେ 
ମୋତେ ଜଣାଇ ପାରିଲେ। ତାଲିମ କାର୍ଯ୍ୟକ୍ରମରେ 
ଏନ୍‌.ଆଇ.ଡି.କୁ ଆସୁଥିବା ଶିଲ୍ତୀ ଓ କାରିଗରମାନେ ନିଜ 
ଅଞ୍ଚଳରେ କେଉଁ ଗେଳନାର ଆଦର ବେଣୀ ତା'ର 
ବିଚାର ଆଲୋଚନାରେ ସାହାଯ୍ଯ କଲେ। 
ପିଲା, ଛାତଛାତ୍ରୀଂ ସହକର୍ମୀ ଓ କାରିଗରମାନଙ୍କ ସହିତ 
ଏହି ବିଚାର ଓ ସମ୍ପର୍କ ପ୍ରାୟ ଚାରିବର୍ଷ ଧରି ଚାଲିଲା 
ଏବଂ ଏହି ପମୟରେ ବେଶ କିଛି ସାଧନ ତଥ୍ଯ ଏକାଠି 
ହୋଇଗଲା। ଏହା ଭିତରେ ରହିଲା ଦେଣସାରା 
ବର୍ଉମାନ ଓ ଅତୀତରେ ଚଳୁଥିବା ପିଲାଙ୍କ ଗେଳନାର 
ତଥ୍ଯୟ। ଅନେକ ଶିଳ୍ତୀ ବିଜ୍ଞାନୀ ଓ ଶିକ୍ଷାବିତ୍‌ଙ୍କ ସହିତ 
ମୋର ଅନେକ ଆଗ୍ରହହନକ ଆଲୋଚନା ମଧ୍ଯ 
ଚାଲିଲା। ସଂଗୃହୀତ ତଥ୍ଯ ସବୁର ଉପସ୍ଥାପନାରେ 
ସେମାନଙ୍କର ଭିନ୍ନ ଭିନ୍ନ ମତ ମୋତେ ସାହାଯ୍ୟ କଲା। 
ବର୍ଉମାନର ଏହି ବହିଟି ହେଉଛି 1992 
ମସିହାରେ ପ୍ରକାଶିତ 'ଭାରତୀୟ ଗେଳନା ତିଆଅରିର 
ମଜା' ବହିର ପରିମାର୍ତିତ ସଂସ୍କରଣ ଏବଂ ନୂଆ ରୁପ। 


କାରଚୀୟ ଚୋଳନା ଚିଆଦିର ମନା 
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କତଜ୍ଞତା 
o 


ନିମ୍ବଲିଖିତ ଅନୁଷ୍ଠାନ ଓ ବ୍ୟକ୍ତିଙ୍କ ପାଖରେ ମୁଁ କୃତଜ୍ଞ । 
ବହିର ପ୍ରାକ-ପ୍ରକାଶନ ପରୀକ୍ଷଣ ପାଇଂ ଆର୍ଥିକ 
ସହାୟତା ଦେଇଥିବାରୁ ଜାତୀୟ ବିଜ୍ଞାନ ଓ କାରିଗରୀ 
ସଂଚାର ପରିଷଦ, ବିଜ୍ଞାନ ଓ କାରିଗରୀ ବିଭାଗ, 
ଭାରତ ସରକାର, ଏବଂ ପାଞ୍ଜଲିପିର ପ୍ରସ୍ତୁତି ଦିଗରେ 
ଆର୍ଥିକ ସହାୟତା ପାଇଂ ଦାତିସଂଘ ଶିଶୁ ପାଣ୍ଡି ପ୍ରତି। 
ଏହି ବହିର ସମୀକ୍ଷା କରିଥିବା ଶିକ୍ଷା ଓ ବିଜ୍ଞାନ 
ପରାମର୍ଶଦାତାକ୍କ ପ୍ରତି। ସେମାନଙ୍କ ଭିତରେ ଅଛନ୍ତି 
ଇଞ୍ଜିନିୟର ଓ ଦନଚବିଜ୍ଞାନ କର୍ମୀ ଶ୍ରୀ ଅରବିନ୍ଦ ଗୁପ୍ତା, 
ବିଜ୍ଞାନୀ ଶ୍ରୀ ଅରୁଣ ଗୋହିଲ, ବିଜ୍ଞାନୀ ଓ ଶିକ୍ଷାବିତ ଡା. 
ଅନଖାର୍‌ ଜାଫ୍ରି ଓ ଡା. ଅନୀତା ରାମପାଲ୍‌ ରାଇନା 
ଏବଂ ଶିକ୍ଷାବିତ ଡଃ କ୍ରିଷ୍ଠ କୁମାର । 
ଏନ୍‌.ଆଇ.ଡିର ଶ୍ରୀ ଏସୁ.ଏମ. ଶାହାକଂ ତତ୍ତରାବଧାନରେ 
ସେହି ଅନୁଷ୍ଠାନର ସଞ୍ଚାର ପରିଯୋଜନା ଛାତ୍ର ଶ୍ରୀ 
ତରୁଣ ଦୀପ ଗିରିଧର ନୂଆ ଭାବରେ ଏହି ବହିର 
ଅଙ୍ଗସଦା କରିଛନ୍ତି। ଚିତ୍ରଗୁଡ଼ିକ ଆଉଥରେ ଆଙ୍କିଛନ୍ତି ଶ୍ରୀ 
ରଣଦୀତ ବାଲମ୍ପଚୁ ଓ ଶ୍ରୀ ତରୁଣ ଦୀପ ଗିରିଧର। 
ଲେଖାଗୁଡ଼ିକର ପୁନଃ ସମ୍ପାଦନା କରିଛନ୍ତି ଏନ.ଆଇ.ଡି.ର 
ସୁଶ୍ରୀ ପୂର୍ଣ୍ଣିମା ବୁର୍ଟେ ଓ ସ୍ରୀ ଉର୍ମିଳା ମୋହନ। 
ଭି.ଏ.ଏସ୍ବସି.ଏସ୍ବ.ସିର ବିଜ୍ଞାନୀ ସପଣ୍ରୀ ଦଯଣ୍ୀ 
ମେହେତା, ପୁଶ୍ରୀ ଅଞ୍ଚନା ଭଗବତୀ ଏବଂ ଶ୍ରୀ କେ. ପି. 
ଜନାର୍ଦନ ଏହି ବହିର ପ୍ରାକ୍‌ପ୍ରୟୋଗ ଉପରେ ଏକ 
ବ୍ୟାପକ ମୁଲ୍ଯାୟନ କରିଛନ୍ତି । ଏନ୍‌.ଆଇ.ତି. ଏଥିପାଇଁ 
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xii 


ସବୁ ପ୍ରକାରର ସାହାଯ୍ୟ ଓ ସହାୟତା ଯୋଗାଇଛି। 

ଏହି ବହିର ବିକାଶ ଦିଗରେ ନିରବଛ୍ଛିନ୍ନ ସହାୟତା. 
ପ୍ରୋସାହନ ଓ ଗଭୀର ଆଗ୍ରହ ପାଇଁ” କାର୍ଯ୍ୟନିର୍ବାହୀ 
ନିର୍ଦ୍ଦେଶକ ଅଧ୍ୟାପକ ବିକାଶ ସତ୍‌ୱାଲେକରଙ୍କ ବିଶେଷ 
ଧନ୍ୟବାଦ । 

ମୁଲ୍ଯୟରେ ଏଭଳି ଉଚ୍ଚମାନର ପ୍ରକାଶନ ପାଇଁ ଏବଂ 
ଭାରତର ସବୁ ମୂଖ୍ଯ ଭାଷାରେ ଏହାକୁ ଛପାଇଥିବାରୁ 
ଜାତୀୟ ପ୍ରସ୍ତକ ନ୍ଯାସ ୯ଏନ୍‌.ବି.ଟି) ବିଶେଷ ପ୍ରଶଂସାର 
ପାତ୍ର। ପାଠକ ପ୍ରତି ତାଙ୍କର ପ୍ରକୃତ ଦରଦର ଏହା ଏକ 
ପ୍ରତିଫଳନ। 

ଅନେକ ପିଲା ଓ ବଡ଼ ନିଜ ନିଦର ସୃତନ୍ତ 
ବାଟରେ ଏହି ବହି ପାଇଁ ଅବଦାନ ଦେଇଛନ୍ତି, କିନ୍ନ 
ଅଜଣା ରହିଛନ୍ତି। ସେମାନଙ୍କ ପାଇଁ ମୋର ଧନ୍ଯବାଦ। 
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ଉପକ୍ରମ 


ପିଲାପାଇଁ ଗେଳନା ସମ୍ପର୍କିତ ସବୁଠାରୁ ଭଲ କାମ 
ହେଉଛି ତାହାକୁ ଭାଇ୍ିଂବା। ତାହାର ଠିକ୍‌ ପଛକୁ ରହିବ 
ଖେଳନା ତିଆରି କରିବା। ପିଲାମାନେ ସହଜରେ 
ଗଢ଼ିଭାଜିଂ ପାରୁଥିବା ଗେଳନା ସବୁ ହେଉଛି ଏହି ବହିର 
ବିଷୟ। ଆଜି ଏବଂ ଆଗ କାଳରେ ମଧ୍ଯ ଅଳ୍ଵ ଗର୍ଚର 
ବା ବିନା ଗର୍ଚ୍ଚର ଅନେକ ଗେଳନା ଲକ୍ଷ ଲକ୍ଷ ପିଲାଙ୍କର 
ଗେଳସାଥି ହୋଇ ରହିଛି। 

ଏହି ଖେଳନାରଗୁଡ଼ିକ ଅତି ସରଳ, ଅନେକ ସମୟରେ 
ଫିଙ୍ଗୀ ହୋଇଥିବା ଜିନିଷରେ ଏବଂ ବିନା ଗର୍ଚ୍ଚରେ ଗଢ଼ା 
ହୋଇଥାଏ। କିନ୍ଧ ଏହାର ଅର୍ଥ ନୁହେ ଯେ ସେଗୁଡ଼ିକ 
ଦୋକାନରେ ମିଳୁଥିବା ଦାମିକା, କାରଗାନା ତିଆରି 
ଗେଳନାଠାରୁ ଗୁଣରେ କିଛି କମ୍ବ। ବରଂ ଏହି ହାତ 
ତିଆରି ଗେଳନାଗୂଡ଼ିକ ବେପାରୀ ତିଆରି ଗେଳନାଠାରୁ 
ଆଗୁଆ ହେବାର ସମ୍ବାବନା ବେଶୀ। କେହି ହୁଏତ 
ପଚାରିପାରେ ତାହା କିପରି? ଆଗକୁ ପଢ଼ିଲେ ଆମେ 
ତାହା ଜାଣିପାରିବା। 


'ପରଗ' କରି ଶିଖିବା ଏବଂ 'ସୃଜନଣୀଳ କାମଂ 

ଏହି ଗେଳନାଗୁଡ଼ିକର ଗୋଟିଏ ବଡ଼ ଗୁଣ ହେଉଛି 
ଏହା ଯେ ସେଗୁଡ଼ିକ ପିଲାକ୍ର ବିଜ୍ଞାନର ଧାରାରେ କାମ 
କରିବାକୁ ଶିଗାଇଥା'ନ୍ତି। ଗେଳନାଗୁଡ଼ିକୁ ତିଆରି କରିବା 
ଓ ଗେଳରେ ଲଗାଇଵା ବେଳେ ସେଗୁଡ଼ିକର ଦୋଷ ଓ 
ଦୁର୍ବଳତାକୁ ସହଜରେ ଧରିହୁଏ। କାରଣ ଷେଳନାକୁ 
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ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଧାରାରେ ନ ଗଢ଼ିଲେ ତାହା ଆଦୌ କାମ 
କରିବନାହିଁ କିମ୍ବା ଭଲ ଭାବରେ କାମ ଦେବନାହିଁ 
ଯଦି ସେଭଳି କିଛି ଅସ୍ପବିଧା ଆସେ. ତେବେ ପିଲାମାନେ 
ନିଦଢେ ନିଦହେ କିଛି ଅଦଳ ବଦଳ କରି ସେଗୁଡ଼ିକୁ 
ପୁଧାରି ନେଇପାରନ୍ତି। ଯେପରି କାଗଜର ଫେକାଳୀରୁ 
ପୃର ନ ବାହାରିଲେ ପିଲାମାନେ କ୍ରତୂହଳୀ ହୋଇ ଚିନ୍ତା 
କରନ୍ତି - ଏହାର ତିଆରି ଠିକ୍‌ ଅଛି ତ? ଏହି ଭଳି 
ଫୁଙ୍କିବା ଠିକ୍‌ ତ? ଏହି ଭାବରେ ପିଲାମାନେ 'ପରୀକ୍ଷଣ' 
ଓ 'ସୃଢନଶୀଳତା'ର ମୌଳିକ ଧାରଣା ପାଇପାରନ୍ତି। 


ନିଜନିଜଠାରୁ ଶିଖିବା 

ଏହି ବହିରେ ଦିଆଯାଇଥିବା ଗେଳନାଗୁଡ଼ିକୁ ପିଲାମାନେ 
ନିଜେ ଗଢ଼ନ୍ତି। ତାହା ସେମାନେ ତାଙ୍କର ଖେଳସାଥି, 
ବଡ଼ପିଲା ବା ବୟସ୍ତମାନଙ୍କଠାରୁ ଶିଖିଥା'ନ୍ତି। ତିଆରି 
କଲାବେଳେ ସେମାନେ ପୂଣି ଅନ୍ୟମାନଙ୍କୁ ଶିଖାନ୍ତି ଏବଂ 
ନିଜେ ଆହୁରି ଶିଗନ୍ତି। କେବେ ବେବେ ଏସବୁର ତିଆରି 
ଓ କାମ ବିଷୟରେ ସେମାନେ ବଡ଼କ୍ର ପଚାରି ବୁଟନ୍ତି। 


ବିଜ୍ଞାନ ଓ ପ୍ରଯୁକ୍ତି ବିଦ୍ୟାର ଅଙ୍କୁର 
ଏହା କୁହାଯାଇପାରେ ଯେ ପିଲାମାନକ୍ର ବିଜ୍ଞାନ ଓ 
ପ୍ରଯୁକ୍ତି ବିଦ୍ୟାର ଧାରଣା ଦେବାରେ ଆଉ କେଉ 
ଖେଳନା ଏହି ହାତତିଆରି ଗେଳନାଗୁଡ଼ିକ ଭଳି ଫଳପ୍ରଦ 
ହୋଇପାରିବ ନାହିଁ। ଏସବୁର ମାଧ୍ଯମରେ ପିଲା ଅତି 
ସହଜରେ ବିଜ୍ଞାନର. ବିଶେଷ କରି ପଦାର୍ଥ ବିଜ୍ଞାନରର, 
ମୁଳତତ୍ତୁ ଜାଣିବାକୁ ପାଏ ପରିଣିଷ୍ଟରେ ଅଧିକ 
ଆଲୋଚନା ରହିଛି)। 

ଯ଼କ୍ତି ଆସିପାରେ ଯେ ବିଭିନ୍ନ ବିଜ୍ଞାନ ଉପକରଣ 
ଏବଂ ଚାରିପାଗର ପରିବେଶରୁ ଉଦାହରଣ ହରିଆରେ 
ବିଜ୍ଞାନର ମୂଳତତ୍ତୁକୁ ବୁଝାଇ ଦିଆଯାଇପାରେ। ତେଣୁ 
ଏହିସବୁ ଖେଳନା ଦରିଆରେ ବିଜ୍ଞାନକୁ ହାଣିବାର 
ବିଶେଷତା କ'ଣ? ବଡ଼ କଥା ହେଉଛି ଯେ ସହଦରେ 
ତିଆରି କରିହେଉଥିବା ଏବଂ ଖେଳରେ ଲାଗି ପାରୁଥିବା 
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ଏହି ଗେଳନାଗୁଡ଼ିକ ବିଜ୍ଞାନର ଧାରଣାକୁ ଅଧିକ ସୃଷ୍ଟ 
କରିଦିଏ। ଶିତିବା କାମଟି ଖେଳ ସହିତ ନିବିଡ଼ 
ଭାବରେ ମିଶିଯାଏ ଏବଂ ପୂରାଟି ଗୋଟିଏ ଗୁୂସିଭରା 
ଅନୁଭୁତି ହୋଇଯାଏ। 

ତୃତୀୟ ଭାଗରେ ଆମେ ଗୋଟିଏ ହେଲିକପ୍ଟର 
ଦେଖିବା। ଗଣ୍ଡେ ସୂତାର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡରେ କାଠ 
ସ୍ତେଲଟିଏ ବନ୍ଧାହୋଇ ଏହା ତିଆରି ହୋଇଛି।- 
ହେଲିକପଟର ଭଳି ତ ଏହା ଦେଖାଯାଉନାହିଁ. ତେବେ 
ଦେଖିବା କ'ଣ ହେଉଛି। ସୁତାର ଖୋଲାମୁଣ୍ଡକୁ ଧରି 
ସ୍ପେଲଟିକୁ ପବନରେ ପୂରାଇବା। ଆମେ ଆଶା କରି 
ନଥିବା କଥା କିଛି ଘଟୁଛି - ଗୋଟିଏ ହେଲିକପଟର 
ପାଗେଇ ଆସୁଥିବା ଭଳି ଘ୍ୁଂ ଘୁଂ ଶବ୍ଦ ସେଥିରୁ 
ବାହାରୁଛି। ସାଧାରଣ ସ୍ତେଲଟିଏ ଏଭଳି ଅଭୁତ ଶବ୍ଦ 
କିପରି କରୁଛି ତାହା ଦାଣିବା ପାଇଁ ପିଲାମାନେ ନିଶ୍ଚୟ 
କତୂହଳୀ ହେବେ। 

ଏହି ଗେଳନାଗୁଡ଼ିକ ପିଲାକୁ ପଯୁକ୍ତି ବିଦ୍ଯାର 
ମୂଳକଥା ଶିଖାନ୍ତି। ଆହୁରି ମଧ୍ଯ ଶିଗନ୍ତି କିପରି - 

- ପାଦ ପାଦ କରି ଯୋଜନା ଓ ତିଆରି କରିବା: 

¬ କଇଁଚି, ଛୁରୀ. ହାତୁଡ଼ି ଆଦି ସାଧାରଣ 
ହତିଆରକୁ ନେଇ କିପରି କାମ କରିବା: 

- କେତେ ପ୍ରକାରର ଜିନିଷକୁ କାମରେ ଲଗାଇବା 
ଫଳରେ ସେସବୁର ଗୁଣଧର୍ମ ଜାଣିବା: 

- ମାପଚୁପର ମୌଳିକ ଧାରଣା ପାଇବା ଓ ସଠିକ୍‌ 
ମାପର ଗୂରୁତୃ ବୁଝିବା: 

- 'ଆଂଶିକ ତିଆରି ଓ ଯୋଡ଼େଇ'ର ଧାରଣା ପାଇବା। 
ଅର୍ଥାତ. ଅନେକଗୁଡ଼ିଏ ଅଂଶ ଥିବା ଜିନିଷକୁ କିପରି 
ବିଭିନ୍ନ ଗଶ୍ତରେ ତିଆରି କରିବା ଏବଂ ଶେଷରେ 
ସେଗୁଡ଼ିକୁ ଯୋଡ଼ି କାମଟିକୁ ପୁରା କରିବା: 

- କାମଟିର ମୂଲ୍ୟାୟନ କରିବା ଏବଂ ତାହାକୁ ଉନ୍ନତ 
କରିବାର ବାଟ ଗୋଡିବା। 
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ପରିଯୋଜନା ପରିଚିତି 


ତୃତୀୟ ଭାଗରେ ଥିବା ପବନ କଳର ଉଦାହରଣ ନେଇ 
ଦେଖିବା। ପବନର ଖକ୍ତିରେ ଚାଲୁଥିବା ଗେଳନାଟିଏ 
ତିଆରି କରିବା ହେଉଛି ଏହାର ଲକ୍ଷ୍। ଉପଯୁକ୍ତ 
ଜିନିଷ ଓ ତିଆରିର ଧାରା ବାଛିକରି ଏହି ଷେଳନାଟି 
ଗଢ଼ାଯାଏ। ମନେକର ଯେ ଏଥିରେ ଲାଗିଥିବା କାଗଜ 
ଅତି ପତଳା ବା ଅତି ମୋଟା ହୋଇଗଲା କିମ୍ବା ପଚ୍ଖମର 
ପଟିଗୁଡ଼ିକ ସନ୍ଦୁଳିତ ହେଲାନାହିଁ ବା ତାହାର ଭାଙ୍ଗ ଠିକ 
ହେଲାନାହିଁ। ଗେଳନା କାମ କରିବ କି? ଅନେକ 
ଘମୟରେ ଘୂରନ୍ତା ପଢ୍ଖମକୁ ଆହୁରି ସୁନ୍ଦର କରିବା ପାଇଁ 
ଏବଂ ତାହା ଘୂରୁଛି ବୋଲି ଜଣାଇବା ପାଇଂ ପିଲାମାନେ 
ସେଥିରେ ରଙ୍ଗ ବେରଙ୍ଗ ବୃତ୍ତ ଆଙ୍କନ୍ତି। 

ଆହୁରି କେତେ ଗେଳନା ଆମକ୍ର 'ପରିଯୋଜନା ଓ 
ପ୍ରକୃତିଂ ବିଷୟରେ କିଛି ଧାରଣା ଦିଅନ୍ତି। ଦ୍ରିତୀୟ ଭାଗର 
ପିକ୍ଷୁତି ଓ ପତ୍ଥମକଳ ଏହାର ଗୋଟିଏ ଉଦାହରଣ। 
ଏହାର ତିଆରି ଧାରାରେ ରବର ଗଛର ଫମ୍ଯଯ ମଞ୍ଚିରେ 
ଗଣ୍ଡେ କାଠି ପୂରାଇ ଦିଆଯାଏ। ମଞ୍ଜିର ଗୋଳକୁ 
ଦେଖିଲେ ସେଥିରେ କିଛି କଟାଦାଗ ବା କଣା ଜଣାପଡ଼େ 
ନାହିଁ। ତେବେ ମଞ୍ଚି ଭିତରର ସବୁ ଜିନିଷ ବାହର 
କରାଗଲା କିପରି? ଏହାର ଯେଉଁ ଧାରା ତଳେ 
ଦିଆଯାଇଛି ତାହା ପରୀ କାହାଣୀ ଭଳି ଲାଗିପାରେ । 
ପିଲାମାନେ ରବର ଫଳକୁ ନେଇ ପିମ୍ପୁଡି ଗଦା ଉପରେ 
ରଖିଦିଅନ୍ତି। ପିନ୍ଦଡ଼ିମାନେ ଅତି ସରୁ କଣା କରି ଫଳ 
ଭିତରର ଶସକୁ ଖାଇଦିଅନ୍ତି। ଏହି ଫମ୍ା ଗୋଳକୁ ଆଣି 
ପିଲାମାନେ କାମରେ ଲଗାନ୍ତି। କେରଳ ରାଦ୍ଯରେ. 
ଯେଉଁଠାରେ ଏହି ଗେଳ ପିଲାମାନଙ୍କର ବେଣ ପିୟ, 
ପିଲାମାନଙ୍କ ପାଇଁ ଏହା ଏକ ସାଧାରଣ କାମ। 
ସାଧରଣ ଲୋକମାନେ ଯେ ଏପରି ଅସାଧାରଣ ଓ 
ସ୍ପଚିନ୍ତିତ ବାଟ ବାହାର କରିପାରନ୍ତି ତାହା ଚମକୁାର 
କଥା ନୁହେ କି? 

ଯୋଜନା କରିବାର ଉନ୍ନତ ଧାରା ସହିତ ପିଲାଙ୍କୁ 
ପରିଚିତ କରାଇବା ପାଇଁ ଆହୁରି କେତେ ଗେଳନା 
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ରହିଛି। ଚତୁର୍ଥ ଭାଗରେ ସେଭଳି ଏକ ଉଦାହରଣ 
ଦିଆଯାଇଛି। ତାହା ହେଉଛି ସିଲେଇ କଳ। ଦକ୍ଷିଣ 
ଭାରତରେ. ଯେଉଁଠି ପ୍ରଚୂର ନଡ଼ିଆ ଗଛ ଦେଖାଯାଏ. 
ସେଠାରେ ଏହା ବେଣ ଦନପ୍ରିୟ। ଗୋଟିଏ ସତ 
ସିଲେଇ କଳ ଭଳି ଏହି ଗେଳନାଟି ଟିକ ଟିକ ଶବ୍ଦକରି 
ଚାଲେ। କିନ୍ଧ ଏହାର ଆଉ ଗୋଟିଏ କାମ ଯୋଗୁଁ 
ତାହା ବେଣୀ ଆଗ୍ରହର କଥା ହୁଏ। ଗେଳନାଟିକୁର 
ଘୂରାଇଲା ବେଳେ ତାହା ଭିତରେ ଗୋଟିଏ କପା ପତ୍ର 
ରଖି ଦିଆଯାଏ। ଏବେ ଗେଳନାଟିକୁ ଘୂରାଇଲେ ଟିକ- 
ଟିକ୍‌ ଶବ୍ଦ ତ ହେବ. ଅହୁରି ଦେଖିବା ଯେ ପତୁଟି 
ଧୀରେ ଧୀରେ ଆଗକୁ ଚାଲୁଛି ଏବଂ ଶେଷରେ ଆର 
ପଟରେ ଗସି ପଡ଼ଛି। ପତ଼ଟିକୁ ଏବେ ପରୀକ୍ଷା କଲେ 
ଦେଖିବା ଯେ ସେଥିରେ ଛୋଟ ଛୋଟ କଣା ଧାଡ଼ିଏ 
ରହିଛି। ଠିକ ସିଲେଇ ମସିନ୍‌ର ଛୁଥି ତଳେ ଯାଇଥିବା 
ଭଳି ଏହି ଦାଗଗୁଡ଼ିକ ଦେଖାଯିବ। 

ଏହି ସବୁ ଗେଳନା ବିଷୟରେ ଉଠୁଥିବା କିଛି 
ସାଧାରଣ ପ୍ରଣ୍ଧର ଆଲୋଚନା ତଳେ ରହିଛି। 


ଏହି ଖେଳନାଗୁଡ଼ିକ ନିରାପଦ କି? 

ଭାରତୀୟ ଘରର ପରିବେଶକୁ ଚାହିଁଲେ ଏହି ଗେଳନା 
ସବୁ ନିରାପଦ। ପିଲାମାନେ ସାଧାରଣତଃ ଛୁରୀ. 
କଲଚି. ଛୁଥି ଆଦି ଲଗାଇ ଫିଙ୍ଗା ଯାଇଥିବା ଜିନିଷରୂ 
ଏଗୁଡ଼ିକ ତିଆରି କରନ୍ତି। କେଉଁ ବୟସର ପିଲା ଏସବୁ 
ହତିଆରକୁ ନେଇ କାମ କରିବ? ଏଗୁଡ଼ିକରେ କେତେ 
ବିପଦ ରହିଛି? ଅନ୍ଯ ଦିଗରୁ ଦେଗିଲେ ଏସବୁ 
ହତିଆରରେ ଖେଳନା ତିଆରି କରିବା ଫଳରେ କିପରି 
ସାବଧାନ ହୋଇ କାମ କରିବାକୁ ହୁଏ. ତାହା ପିଲା 
ଶିଗିପାରେ। ବଢ଼ିବା ପ୍ରକ୍ରିୟାର ଏହା ଏକ ଗ୍ରରୁଦୃପୂର୍ଣ୍ 
ଦିଗ। ତଥାପି କେତେଗୁଡ଼ିଏ ଗେଳନା ତିଆରିରେ କିଛି 
ମାତ୍ରାରେ ବିପଦ ରହିଛି। ଯେପରି କିଛି ଖେଳନା 
ଗଢ଼ିବା ପାଇଁ ନ୍ଲେଡ଼୍‌ ଦରକାର ହୁଏ ବା ତାହା 
ଧନୁଶରର ରୁପ ନିଏ। ଏଭଳି ଜାଗାରେ ଶିକ୍ଷକ ବା 
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ଅଭିଭାବକ ଦୁର୍ଘଟଣା ବିଷୟରେ ପିଲାକୁ ଚେତାଇ ଦେବା 
ଦରକାର । କିନ୍ତୁ ସାବଧାନ ହୋଇ ହତିଆର ବ୍ଯବହାର 
କରିବାକ୍ର ଉମ୍ପାହିତ କରିବା ମଧ୍ଯ ଉଚିତ। 


ଏହି ଖେଳନାଗୁଡ଼ିକ କେବଳ ଭାରତୀୟ କି? 

ଏହାର ଉତ୍ତର ହଁ ଏବଂ ନାହିଁ ହୋଇପାରେ। ହଁ - 
କାରଣ ଏହି ଗେଳନାଗୂଡ଼ିକ କ୍ଥାନୀୟ ଭାବରେ 
କରାଯାଏ। ନାଁ - କାରଣ ଏହିଭଳି କେତେ ଖେଳନା 
ଅନ୍ୟ ଦେଶମାନଙ୍କରେ ରହିଛି। ଯେପରି ପୃଥିବୀର ସବୁ 
ଦେଶର ପିଲାମାନେ ପବନ ଚକ୍ରୀ ତିଆରି କରନ୍ତି ଏବଂ 
ସେଥିରେ ଖେଳନ୍ତି। କିନ୍ଧ ଆମ୍ଭଟାକୁଆ ପଟ୍ଟା ଓ ସିଲେଇ 
କଳ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଠ ଭାବେ ଭାରତୀୟ। ସତରେ ଭାରତ ଭଳି 
ଆଉ କେଉଁ ଦେଶରେ ଏତେ ପ୍ରକାରର ଏଭଳି ଖେଳନା 
ଦେଖାଯାଏ ନାହିଁ। ଏହି ଗଖେଳନାଗୁଡ଼ିକ ଭାରତୀୟ 
ସଂସ୍କୃତିର ଏକ ଅବିଛ୍ିନ୍ନ ଅଙ୍ଗ। ଖାଲି ଗେଳନା ନୁହେ 
ଟୋକେଇ. ମାଟିହାଣ୍ଡି ଓ କନା ଭଳି ସବୁ ହାତତିଆରି 
ଘରକରଣା ଜିନିଷ ମଧ୍ୟ ଆମ ସଂସ୍କୃତି ସହିତ ଏହିଭଳି 
ଯୋଡ଼ା। ଆଉ ଏକ ବିଶେଷ ଗଣ ହେଉଛି ଯେ ଫିଙ୍ଗା 
ଜିନିଷକୁ ଆଉଥରେ କାମରେ ଲଗାଇ ଏସବୁ ତିଆରି 
କରାଯାଏ। ଏହି ଗୁଣ ମଧ୍ଯ ଭାରତୀୟ ସଂସ୍କୃତିର ଆଉ 
ଏକ ସାଧାରଣ ଦିଗ। ଆମର ସମୃଦ୍ଧ ଓ ବ୍ଯାପକ 
ପରିବେଶ ନୂଆ ଚିନ୍ଥା ଓ ଧାରଣାର ବିକାଶ ପାଇଁ 
ଅନେକ ସୂଯୋଗ ଆଣିଥାଏ। 


ଆଗକୁ ରାସ୍ତା 


ଆନୁଷ୍ଠାନିକ ଶିକ୍ଷା ଓ ତାଲିମ ନ ପାଇଥିବା 
ଲୋକମାନଙ୍କ ଭିତରେ ମଧ୍ଯ ସୃଜନଣୀଳତା ଏବଂ ନୂଆ 
ଓ ବୈଷୟିକ ଜ୍ଞାନ ଯେ ମିଳିପାରେ ଏହି 
ଗେଳନାଗୁଡ଼ିକ ତାହାର ପ୍ରମାଣ। ଜୀବନ ଧାରା ବଦଳି 
ଚାଲିଛି ଏବଂ ନୂଆ ସାମାହିକ ଚିନ୍ତନ ଓ ପ୍ରଯୁକ୍ତି ବିଦ୍ଯା 
ଦେଖିବାକୁ ମିଳୁଛି। ପୋଡ଼ା ବ୍ଯାଟେରୀ, ବିଜୁଳୀ ତାର. 
ଫଟୋ ଫିଲ୍ମ, ସୂତା ଓ ଅନ୍ଯ ଜିନିଷର ରିଲ ପ୍ରାଷ୍ଠିକ 
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ତବା ଓ ମୂଣି ଆଦି ସବୁଦିନ ଫିଚ୍ଗୀ ଯାଉଛି। ଏସବୁକ୍ର 
ଲଗାଇ ନୂଆ ଚିନ୍ତା ଓ ଖେଳନା ବାହାର 
କରାଯାଇପାରିବ। ବିନା ମୂଲ୍ଯର ଏଭଳି ଚମକୁାର 
ଗେଳନା ସବୁର ଧାରଣା କିଏ ଆଣିପାରିବ? ତାଲିମ 
ପାଇଥିବା ବିଜ୍ଞାନୀ ପରିଯୋଜନାକାରୀ ଓ ଶିକ୍ଷକଙ୍କର 
ଏଥିରେ କି ଭୁମିକା ରହିବ? 

ପରିଶେଷରେ କ୍ରହାଯାଇପାରିବ ଯେ ଖୂସ୍ତି ଓ 
ସୃଢନଶୀଳତାର ଅନୁଭୁତି ଆଣିବା ହି ଏହି 
ଗେଳନାଗୁୂଡ଼ିକର ସବୁଠାରୁ ଗୁରୁତୃପୂର୍ଣ୍ଣ ଦିଗ। ଆହି ଏହି 
ଖେଳନା ତିଆରି କରୁଥିବା ପିଲାମାନେ ହେଉଛନ୍ତି 
ଭବିଷ୍ୟତର ପରିଯୋହନାକାରୀ ଇଞ୍ଚିନିୟର ଓ 
ବିଜ୍ଞାନୀ ଆମେ ଆଶା କରୁଛୁ ଯେ ଏଠାରେ ବର୍ଣ୍ଣିତ 
ପରଳ କିନ୍ତୁ ଚମକୁାର ଖେଳନାଗୂଡ଼ିକ ଅନେକ ଲୋକଙ୍କୁ 
ଉଦ୍‌ବୃଦ କରିବ। 

ବାସ୍ତବରେ ଏହି ବହିଟି ବିନା ଗର୍ଚ ଓ ବିଶେଷ 
ଚେଷ୍ଟା ବିନା ତିଆରି କରିହେଉଥିବା ଖେଳନାଗୁଡ଼ିକୁ 
'ଅସାଧାରଣ' ରୁପ ଦେଇଥିବା 'ସାଧାରଣଂ ଲୋକମାନଙ୍କ 
ପାଇଁ ଏକ ଅର୍ଘ୍ଯ। 

ଏହି ଖେଳନାଗୂଡ଼ିକୁ ତିଆରି କଲାବେଳେ ବା 
ସେଥିରେ ଗେଳିଲାବେଳେ ଯଦି କିଛି ଅସ୍ପବିଧା ଆସ୍ତେ, 
ତେବେ ଉତ୍ସାହ ହରାଇ ତାହାକୁ ଛାଡ଼ିଦିଅ ନାହିଁ। ବରଂ 
ଚେଷ୍ଟା କରିଚାଲ। 
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ଧ୍ବନି ଓ ସଙ୍ଗୀତ 


ଥରଚି ଯନଦୁଭଁଶରେ ଆମେ କିଛି ଅଦ ଣୁଣିଥାଏ । ଏହା ଆମ 
ନିର ବା ସାଇଂସାଥିବ ପୁର ହୋଇପାରେ! ଅବା 
ଚଟେଲର ଣୀ. କୀଟପତଳଂବ ଧନୀ, ଦୁଆରରେ ଠକ 
ଠଳ ଜାଳ. ଫିଲାର କାନ୍ଦ, ଧୀର ବର୍ଷାର ଟୁଥରୁ 
ଟୁଥୁରୁ ମନ୍ଦ ବା ଜୋର ଘଜଯଡି ମଧ୍ୟ ହୋଇପାରେ! 
ଜୋର ଚାନ ଚେନ୍ଦେଲାର ଫର୍ଦ ବା ବାଦଯନପବୁର 
ମିନିଟ ଧନି ଖର୍ଣିବାକୁ 6କେଟେ ଭଲ ନ୍ମାଣେ/। ଫର 
ପ୍ରଣ୍ଠାଣୂଜିକ6ରେ ଜିନି ଗେନନାର ବର୍ଣ୍ଣନା ଜିଆଥଯାଇଛି 
6ଯଦଦଥିରୁ ଏଭନି ଚିଦ୍ଦିନୁ କାରର ଖନ୍ଦ ବାହାରିଥାଏ! 
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1. କାଗଜ ବଂଗୀ 


ଦରକାର: 
8 ସେ.ମି. × 6 ସେ.ମି. ଆକାରର ଖଣ୍ଡିଏ କାଗଜ। 
ଜିଅଲରି କରିବ: 
ଚିତ୍ରରେ ଦେଖାଯାଇଥିବା ଭଳି କାଗଜଟିକୁ ମୋଡ଼। 
କାଗଜର ଶେଷ ମୂଣ୍ଡଟିକୁ ଅଠାଦେଇ ଯୋଡ଼ିଦିଅ। 


କାଗଜର ସରୁ ପଟଟିକୁ ଧୀରେ ଚାପିଦିଅ। ନଳୀର ଏହି 
m ପଟକୁ ପାଟିରେ ପୂରାଇ ଫୁଂଙ୍କ । ତୁମର ବଂଣୀ ବା 
ଧା ହୁଇଘିଲଟି ତିଆରି ହୋଇଗଲା । 


ଅଫର କର: 

ବିଭିନ୍ନ ଆକାରର ଓ ମୋଟେଇର କାଗଜ ନେଇ ଏହାକୁ 
ତିଆରି କର ଓ କ'ଣ ତଫାତ ଦେଖିଲ ଲେଖିରଗ। 
ଖେଳନାଟି ଶବ୍ଦ ନକଲେ ହତାଶ ହୋଇ ଛାଡିଦିଅନାହିଁ। 
ତାକୁ ଫୂଙ୍କିବାକ ପ୍ରଣିଥରେ ଚେଷ୍ଟାକର। 


ତ୍ର 66ୀଜ: 


ସୃର କାହିଁକି ବାହାରୁଛି ? 
ଗୋଟିଏ କାଗଜ ବଂଶୀ ଓ ଗୋଟିଏ ବାଉଁଶ ବଂଶୀ 
ଭିତରେ ତଫାତ କ'ଣ? 
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2. ପତୁ ବଂଣୀ 


ଦରକାର: 
ଓସ୍ତ ଗଛର ପତ୍ର। 

ଜିଅରି କରିବ: 

କାଗଜ ବଂଶୀ ଭଳି ପତ୍ରଟିକୁ ମୋଡ଼। ପତ୍ରର ଅଗଟି 
ଚିତ୍ରରେ ଦେଖାଯାଇଥିବା ଭଳି କାଟିଦିଅ। 


ଫର କର: 
ଗୋଟିଏ ଛୋଟ ଓ ଗୋଟିଏ ଲମ୍ବା ବଂଶୀ ତିଆରି କର। 


ଲଲ୍ଦର ଥାନ: 
ବଂଶୀର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡ ଚିପା ହୋଇ ନଥିଲେ ଶଦଧ 
କାହିଁକି ବାହାରେ ନାହିଁ । 
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3. କାଗଜ ହୁଇସିଲ 


ଦରକାର: 
12 ସେ.ମି. × 6 ସେ.ମି ଆକାରର ଖଣ୍ଡିଏ କାଗଜ। 
ଜିଅରି କରିବ: 

ଚିତ୍ରରେ ଦେଖାଯାଇଥିବା ଭଳି କାଗଜଟିକୁ ଭାଟ୍ିଂ 
ସେଥିରୁ ଗଣ୍ଡେ କାଟିଦିଅ। କାଗଜଟିକ୍ର ଧରି ତା' 
ଭିତରକୁ ଫୁଙ୍କ। ଘରୁ ସୃରଟିଏ ଣୂଣାଯିବ। ଅଭ୍ୟାସ 
କରି ଫ୍ରଙ୍ିବାର ଜୋରକୁ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ କରିଲେ ତମେ 
ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାରର ସ୍ତର ବାହାର କରିପାରିବ। 


ଫର କର: 
ମୋଟା ଓ ପତଳା କାଗଜରେ ଖେଳନାଟିକୁ ତିଆରି କର। 


ଉଲ୍ଦର 669: 
ସୃର କାହିଁକି ବାହାରୁଛି ? 
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4. ଘାଇରନ 


ଦରକାର: 
ଗୋଟିଏ ରବର ବେଲୁନ। 

କିପରି କରିବ: 

ଚେଲୁନଟି ଫୁଂଙ୍କ। ଚିତୂରେ ଦେଗା ଯାଇଥିବା ଭଳି ଦୂଇ 
ହାତରେ ବେଲୁନର ମୂହଁକୁ ଧର ଯେପରି ପବନ 
ବାହାରି ନଯାଏ। ହାତ ଦୂଇଟିକୁ ଦୁଇ ପଟକୁ ଭିଡ଼ି ଅଲ୍ଟ 
ଅଲ୍ଟ ପବନ ଛାଡ଼। ଏବେ ସେଥିରୁ ବଢ଼ିଆ ସୃର 
ବାହାରିବ। ଟିକିଏ ଅଭ୍ୟାସ କଲେ ଏଥିରୁ ଚିଭିନ୍ନ 
ପ୍ରକାରର ସୃର ବାହାର କରିପାରିବ। 


ଫରଃ କର: 
ବିଭିନ୍ନ ଆକାରର ବେଲୁନ ନେଇ ପରୀକ୍ଷା କର। 


ଉଦ୍ଧର 6ଥ@: 
କାଗଜର ହୁଇସିଲ ଯେପରି କାମ କରେ ଏହି ଗେଳନା 
ମଧ୍ଯ କ'ଣ ସେହିପରି କାମ କରୁଛି? ମୁହଁଟି ପୂରା 
ଖୋଲିଦେଇ ସବୁ ପବନ ଏକାସଟ୍ଗେଂ ଛାଡ଼ି ଦେଲେ 
କାହିଁକି ପର ବାହାରୁ ନାହିଁ? 
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5. କଣ୍ଡେର ନାଟ ନ୍ଦୁରଫିଲ 


ଜରକାର: 
6 ସେ.ମି. × 1 ସେ.ମି ମାପର ଦୃଇ ଗଣ୍ଡ ପତଳା 
DG ବାଉଁଶ ପଟି, 5 ସେମି. × 3 ସେ.ମି. ଆକାରର ଗଣ୍ଡେ 


କିପରି କରିବ: 
©35୨2” ଗୋଟିଏ ବାଉଁଶ ପଟିର ଦୁଇ ମୁଣ୍ଡରେ ଅଲ୍ଟ ସୂତା 
® 


ଗୁଡ଼ାଇଦିଅ। ବେଲୁନ ଗଣ୍ଡଟି ଟାଣି ବାଉଁଶ ପଟି 

6 (5 ଉପରେ ରଖ ଓ ଦୁଇମୁଣ୍ଡ ବାଉଁଶ ପଟି ସହ ମିଶାଇ 
ନି ବାନ୍ଧି ଦିଅ। ଆର ବାଉଁଶ ପଟିଟି ବେଲୁନ ଉପରେ 

ରଖ. ଯେପରି ଦ୍ରଇଟିଯାକ ବାଉଁଶ ପଟି ମଝିରେ 

ବେଲୁନଟି ରହିବ। ବାଉଁଶ ପଟିର ଦୂଇ ମୁଣ୍ଡ ଭଲ 

କରି ବାକନ୍ଧିଦିଅ। ଜୋରରେ ଫୁଂଙ୍କିଲେ ସୃର ବାହାରିବ। 


କଣ୍ଢେଇ ନାଚ ବେଳେ ନଚାଳୀମାନେ ଏହି ଯନ୍ତ୍ରଟି 
ବ୍ଯବହାର କରିଥା'ନ୍ତି। 


ଉତ୍ତର 6: 
ଯଦି ବେଲୁନଟି ପୂରା ଟଣା ନହେଇ ଢିଲା ବନ୍ଧା ହୁଏ 
ତେବେ ସର ବାହାରିବ ନାହିଁ କାହିଁକି? 
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6. ପତର ହ୍ବିସଲ 


କରକାର: 


5 ସେମି. × 5 ସେ.ମି ଆକାରର ଦୂଇଗଣ୍ତ ଗପରା. 
ଗୋଟିଏ ତାଜା ପତ୍ର। 


ଜିଫରି କରିବ: 
ଖପରାର ଧାରକୁ ଘୋରି ଗୋଲ କର। ଗପରା ଗଣ୍ଡ 
ଦୁଇଟି ଭିତରେ ପତ୍ରଟି ରଖି ଫୂଙ୍କିଲେ ସୃର ବାହାରିବ । 


ଫପରଣ କର: 

କଣ୍ଢେଇ ନାଚ ହୁଇସିଲ ଏବଂ ଏହି ବାହା ଭିତରେ କିଛି 
ସମ୍ପର୍କ ରହିଛି କି? ଖପରା ଭିତରେ ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାରର 
ପଡ଼ ଓ କାଗଜ ଦେଇ ଚେଷ୍ଟାକର ତା 


ଜର 6ଃ6ଜ: 
ଏଠାରେ କେଉଁ ଜିନିଷରୁ କମ୍ଚନ ସୃଷ୍ଟି ହେଉଛି 
କହିପାରିବ କି? 
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7. କୁନି ଢୋଲ ହୁଇସିଲ 


ଦରକାର: 
ସୋଡ଼ା ଚୋତଲର ଠିପି ଏବଂ ଗଣ୍ଡେ ବେଲୁନ। 

ଜିଫରି କରିବ: 

ବେଲୁନ୍‌ଟିକୁ ଭିଡ଼ି ଠିପି ଉପରେ ଲଗାଇ ଦିଅ। ଚିତ୍ରରେ 
ଦେଗାଗଲା ଭଳି ଜୋରରେ ଫ୍ୁଂଙ୍କ। କେମିତି ଫୂଂଙ୍କିଲେ 
ଭଲ ବାଜିବ ଅଭ୍ଯାସରୁ ତାହା ଜାଣିପାରିବ। 


ଫର କର: 
ଗୋଟିଏ ବଡ଼ ବୋତଲର ଠିପି ନେଇ ଏହାକୁ କରିବା 
ପାଇଁ ଚେଷ୍ଟାକର ତ! 


ଲର 66ୋଜ: 


ବେଲୁନ୍‌ ଗଣ୍ତଟି ଭଲରେ ଟାଣିହୋଇ ରହିନଥିଲେ 
କାହିଁକି ପ୍ର ବାହାରେ ନାହିଁ? 
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8. ସୃର ବର୍ଷକ 


କରକାର: 

ମୋଟା କାଗଜର ଗୋଟିଏ ନଳୀ, ପତଳା ଗୁଡ଼ି ତିଆରି 
କାଗଜ, ଅଠା ଏବଂ କଇଚି। 

ଜିଫରି କରିବ: 

ନଳୀର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡରେ 1 ସେ.ମି ଗୋଲେଇର 
କଣାଟିଏ କର। ସେହି ପଟକୁ ନଳୀର ମୁହଁରେ ପତଳା 
କାଗଜ ଗଣ୍ତକ ଅଠାରେ ଲଗାଇ ଦିଅ। ଯେପରି 
କାଗଜରେ ଭାଇଂ ନପଡ଼େ। ବାଜାଟି ତିଆରି ହୋଇଗଲା। 
ଏହା ଗୋଟିଏ ସୃର ବର୍ଷକ ପରି କାମକରେ। କଣା 


ପାଗରେ ମୂହଁରଖି କଥା କହିଲେ ତାହା ବେଶ 
ଠି ଜୋରରେ ଣୂଣାଯାଏ। 


ଅର କର: 
ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାରର କାଗଜ ଲଗାଇ ଚେଷ୍ଟାକର। 


ଜର 66ୀ/ଜ: 
ସୃର କାହିଁକି ବଢ଼ିଯାଉଛି? 
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9. କଲମ ଖୋଳ ହୁଇମିଲ 


କରକାର: 

କଲମ ଗୋଳ। 

ଜିଫରି କରିବ: 

ଠିପି ହୁଇସିଲ ପାଇଁ କିଛି ତିଆରି କରିବାକୁ ହେବ 
ନାହିଁ। କଲମର ଗୋଳଟି ପାଟି ପାଖରେ ଧରି 
ଜୋରରେ ଫୁଂଙ୍କା ହୁଇସିଲ ଭଳି ଶବ୍ଦ ଶୁଣାଯିବ। 


ଅର କର: 

ଭିଭିନ୍ନ କଲମର ଗୋଳ, ବୋତଲ ଏବଂ ନଳୀ ନେଇ 
ବଜାଇବାକ ଚେଷ୍ଟାକର। ଭିଭିନ୍ନ ଜିନିଷରୁ ବାହାରୁଥିବା 
ଶବ୍ଦ ଭିତରେ କ'ଣ ତଫାତ ଅଛି ଲକ୍ଷ୍ଯକର। 


ଜର 66: 
କଲମର ଗୋଳଟି ଦୂଇପଟୁ ଗୋଲାଥିଲେ କିଛି ଶବ୍ଦ 
ବାହାରିଥା'ନ୍ା କି? 
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10. ଟିକ୍‌ ଟିକ୍‌ ବାଜା 


ଜରକା/ର: 

6 ସେ.ମି. ଲମ୍ବର ଖଣ୍ତେ ଫଟୋ ନେଗେଟିଭ। 

କିପରି କରିବ: 

ଫଟୋ ନେଟେଟିଭକୁ ଭାଟ୍ିଂ ଚିତ୍ରରେ ଦେଖାଯାଇଥିବା 
ଭଳି ଆକାରକୁ ଆଣ। ଏହାକୁ ଚଟାଣ ଉପରେ 
ବାରମ୍ବାର ପିଟିଲେ ଟିକ୍‌ ଟିକ୍‌ ଶବ୍ଦ ବାହାରିବ। 


ଜତ୍ତର 66ାଜ: 
ଟିକ୍‌ ଟିକ ଶବ୍ଦ କିପରି ବାହାରୁଛି? ସାଦା କାଗଜରେ 
ଗେଳନାଟିକୁ ତିଆରି କରି ବଜାଇଲେ ଏହିଭଳି ଶବ୍ଦ 
ବାହାରିବ କି? 
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11. ପତର କ୍ଲାପର 


ଦରକାର: 
ଦୁଇଟି ଟାଣ ଲମ୍ବା ପତ୍ର କିମ୍ବା ଦୁଇ ଖଣ୍ଡ ପତଳା କିନ୍ଧ 
ଶକ୍ତ କାଗଜ। 
ନିପଲ କରିବ: 
ପତ୍ର ଦୂଇଟିକୁ ଦୁଇ ହାତରେ ଧରି ହାତକୁ ଆଗ ପଛ 


ନେଇ ଦେଗ। କରବୀର ପତ୍ରରେ ଏହା ଭଲ ହୁଏ। 


ଲର 66ାାଜ: 

ପଡ଼ ଦୁଇଟିକୁ ଧୀରେ ଧୀରେ ହଲାଇଲେ କାହିଁକି ଶବ୍ଦ 
ବାହାରେ ନାହିଁ? ଶବ୍ଦ ଆସ୍ପଛି କେଉଁଠୁ? ହାତରେ 
ତାଳି ମାରିଲା ଭଳି ଏହା କାମ କରୁଛି କି? କନାର 
ଦୁଇ ଗଣ୍ଡ ପଟି ନେଲେ କାହିଁକି ଶବ୍ଦ ବାହାରେ ନାହିଁ। 
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12. ସିଗାରେଟ ଗୋଳ ଫୋଟକା 


ଜରକାର: 
ଗୋଟିଏ ଖାଲି ଘିଗାରେଟ ଗୋଳ। 

ଜିପରି କରିବ: 

ସିଗାରେଟ ଗୋଳରୁ ଗୋଟିଏ ପତଳା ପଟି କାଟ। 
ଆଜୁଂଠିରେ ପୂରାଇ ଘୂରାଇ ତାହାକୁ ଗୋଟିଏ ବଳା ଭଳି 
ଗୋଲ କର। ବଳାଟିକୁ ଆଣ୍ଖ ଉପରେ ରଖି ପାପୂଲିରେ 
ଜୋରରେ ମାର। ବାଣ ଫୁଟିଲା ଭଳି ଠୋଂ କରି ଶବ୍ଦ 
ସେଥିରୁ ବାହାରିବ। 


ପର କର: 
ସିଗାରେଟ ଗେଳରୁ କମ୍ଭ ଓ ବେଣୀ ଚଉଉଡ଼ାର ପଟି 
କାଟ ଏବଂ ଶ୍୍ଦରେ କ'ଣ ତଫାତ ଆସ୍ପଛି ଲକ୍ଷକର। 


ଲଭର 66ଜ: 

ଜୋରରେ ନ ମାରିଲେ କାହିଁକି ଶବ୍ଦ ହେଉନାହିଁ? ଆଣ୍ଡ 
ଉପରେ ନରଗି ଚଟାଣ ଉପରେ ରଖି ମାରିଲେ ଶଦ୍ଦ 
ଏତେ ହୋର ହେଉନାହିଁ କାହିଁକି? 
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13. ପତୁ ଫୋଟକା 


କରକା/ର: 

ଗୋଟିଏ ପତ୍ର। 

ନିଫରି କରିବ: 

ହାତକୁ ହାଲୁକା ଭାବରେ ମୁଠା + ଭି ତା' ଉପରେ 
ପତ୍ରଟିଏ ରଗ। ଆର ହାତରେ ପତ୍ରକୁ ଜୋରରେ ମାର। 
ବେଲୁନ୍‌ ଫାଟିଲା ଭଳି ଶବ୍ଦ ହେବ। 


ଉତ୍ତର 6ଥୀାଜ: 
ପତ୍ରକୁ ଜୋରରେ ନମାରି ତାହା ଭିତରେ ଆଙ୍ୁଠି ଗେଞି 
ଦେଲେ କାହିଁକି ଶଖ୍ଦ ହେଉନାହିଁ ? 
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14. ଠୂଙ୍ଗା ଫୋଟକା 


ଜରଳାର: 

ଗୋଟିଏ ଠୂଙ୍ଗା। 

ଜିଫରି କରିବ: 

ଚିତ୍ରରେ ଦେଗାହେଲା ଭଳି ଠୁଙ୍ଗା ଭିତରକୁ ଫ୍ରଙ୍କା 
ଠୂଇ୍ଗୀଟି ପୁରା ଫୁଲିଗଲେ ତା'ର ମୁହଁକୁ ହୋରରେ 
ବନ୍ଦକରି ଧର। ଟେବୁଲ ଉପରେ ଠୁଙ୍ଗୀଟିକୁ ପିଟିଦିଅ। 
ଦୋରରେ ଶଦ୍ଦ ହେବ। 


ଫରଃଁ କର: 
ଗୋଟିଏ ପଲିଥିନ୍‌ ମୁଣି ନେଇ ଚେଷ୍ଟାକର। 
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15. କାଗଜ ଫୋଟକା 


ଜକରକାର: 
20 ସେ.ମି. × 20 ସେ.ମି. ମାପର ଗଣ୍ଡେ କାଗହ। 


କିପରି କରିବ: 

2.5 ସେ.ମି. ଚଉଡ଼ାରେ ଭାଟ୍ିଂ ଭାିଂ କାଗଜରେ ଦାଗ 
ପକାଅ। ଚିତ୍ରରେ ଦେଗାହେଲା ଭଳି 
କାଗଜଟିକୁ ଅଧାଯାଏଁ କାଟ ଓ ଦୂଇ ମୁଣ୍ଡରୁ 
ମଝି ଆଡ଼କୁ ମୋଡ଼ିଆଣ ! 

କଟା ପଟି ଦୁଇଟିକୁ ବାହାର ଆଡ଼କୁ: ଭାଇଂଦିଅ। ଚିଡ଼ରେ 
ଦେଖାଯାଇଥିବା ଭଳି ଗେଳନାକୁ ଧର । ଆଢୁଂଠି ଦୁଇଟିକୁ 
ଗୁବ୍‌ ଜୋରରେ ଆଗକୁ ଖସାଇ ନେଲେ ତାଳି ମାରିଲା 
ବୁ ଭଳି ଶଦ୍ଦ ହେବ। 


ପର ଜର: 
ଫୋଟକାଟିକୁ ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାରର କାଗଜ ବା ଟାଣ ପ୍ରାଷ୍ଠିକ 
) ନେଇ ଭିନ୍ନ ଭିନ୍ନ ଆକାରର କରି ଦେଖ। 


n 


\ 12 
ha 


ଷ 


ଉତ୍ତର 6ଃାଜ: 
ଆଜୁଂଠିକୁ ଧୀରେ ଧୀରେ ଉ୍‌ପରକ୍ର ନେଲେ କାହିଁକି ଶବ୍ଦ 
ହେଉନାହିଁ? ପତଳା କାଗଜରେ ତିଆରି କଲେ ଶବ୍ଦ 
କାହିଁକି କମ୍ଭ ହେଉଛି? 
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16. କଦଳୀ ପତର ଫୋଟକା 


କରକା/ର: 
କଦଳୀ ପତ୍ରର ତେମ । 


ଜିଣି କରିବ: 

ଚିତ୍ରରେ ଦେଖାହେଲା ଭଳି ଗଣ୍ତେ କଦଳୀ ପତର ଡେମ୍ଫର 
ଦୁଇ ପଟରେ ଦୂଇଟି ପତଳା ପଟି କାଟ। ଡେମ୍ବର ତଳ 
ମୁଣ୍ଡରୁ ଧରି ଏପରି ହଲାଅ ଯେପରି କଟା ହୋଇ 
ଝୁଲୁଥିବା ଥିବା ପଟି ଦୂଇଟି ମଝି ଗଣଶ୍ତରେ ଗୋଟିକ 
ପରେ ଗୋଟିଏ ପିଟି ହେବ। 


ଥମ ଭାଗ: ଧୂନି ଓ ସଚ 17 


Digitized by srujan ka@gmail.com 


17. ଦିଆସିଲି ଡମୃରୁ 


ଦରକାର: 
ଗାଲି ଦିଆସିଲି ଗୋଳ, ବାଉଁଣ କଣି. ଗଣ୍ଡେ ପୁତା, 
ଛୋଟିଆ ଗୋଡ଼ିଟିଏ। 


ଜିପରି କରିବ: 

ଦିଆପିଲିର ଭିତର ଗୋଳର ଦୂଇପଟେ ଦୂଇଟି କଣା 
କର। ସେଥିରେ ଗଣ୍ଡେ ବାଉଁଶ କଣି ସିଧା କରି 
ପୂରାଅ। ସୁତାର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡ ଗୋଳ ଚାରିପଟେ ଭଲ 
କରି ଗୂଡ଼ାଇ ବାନ୍ଧିଦିଅ। ଆର ମୁଣ୍ଡରେ ଛୋଟିଆ 
ଗୋଡ଼ିଟିଏ ବାନ୍ଧା। ସୂତାର ଲମ୍ବ ଏପରି ରଖ ଯେପରି 
ଗୋଡ଼ିଟି ଦିଆପିଲି ଖୋଳରେ ପିଟି ହୋଇପାରିବ। କାଠି 
ବା କଣିଟିକୁ ହାତରେ ଧରି ଦିଆସିଲି ଗୋଳଟିକୁ 
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18. ମଞ୍ଜି ବାଜା 


କରଳାର: 
କନିଅର ମଞ୍ଚି ଏବଂ ସୁତା। 


ମଞ୍ଞିରେ କଣା କରି ସେଥିରେ ସୂତାକୁ ପୂରାଅ ଏବଂ 
ଦୁଇଟିଯାକ ମଞ୍ଜିକୁ ଏକାଠି ବାନ୍ଧ ଚିତ୍ର।। ଦୁଇ ଆଅଙ୍ୁଠି 
ଭିତରେ ସୂତାଟିକୁ ଧର ଏବଂ ମଞ୍ଜି ଦୁଇଟିକୁ ନିଦ ନିଦ 
ସହ ବାଡ଼େଇ ଶବ୍ଦ ବାହାର କର। 


2) 
= Pd 


ଥୃଥମ କାଣ: ଧନି ଓ ଅତ 19 


Digitized by srujan ka@gmail.com 


19. ବେଲୁନ୍‌ ଝୁମୁକା 


ଜରକାର: 
ଗୋଟିଏ ବେଲୁନ୍‌, କିଛି ଛୋଟ ମଞ୍ଜି, ବାଉଁଣ କାଠି, 
ଗଣ୍ତିଏ ସୁତା। 

ଜିଫରି କରିବ: 

ବେଲୁନ୍‌ ଭିତରେ ମଞ୍ଚିଗୁଡ଼ିକ ପୂରାଇ ଫୁଙ୍କି ଦିଅ ଏବଂ 
ମୁହଁରେ ବାଉଁଶ କାଠିଟି ପୂରାଇ ସୂତାରେ ବାଛଧିଦିଅ। 
ଏହାକୁ ହଲେଇଲେ ବଝମଝମ ଶବ୍ଦ ବାହାରିବ। 
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20. ଦିଆସିଲି ଝୁମୁକା 


ଦରକାର: 
ପତଳା ବାଉଁଶ କାଠି ଗଣ୍ଡେ ଦୁଇଟି ଗାଲି ଦିଆସିଲି 
ଗୋଳ. ଛୁରୀ. କିଛି ଛୋଟ ଗୋଡ଼ି। 


ନିଫରି କରିବ: 

ଛୁରୀ ଲଗାଇ ବାଉଁଶ କାଠିର ଅଧା ଯାଏ ଚିରିଦିଅ। 
ଦୁଇଟିଯାକ ଦିଆସିଲି ବାକ୍ଵର ଗୋଳ ଓ ଭିତର ପେଟିର 
ମଝିରେ ଚିରା ବାଉଁଂଶର ପଟି ଦୃଇଟି ପୂରାଅ। ପଟି 
ଦୁଇଟିର ଆଗ ମୁଣ୍ଡକୁ ବାନ୍ଧିଦିଅ। ଗୋଳ ଭିତରେ ଛୋଟ 
ଗୋଡ଼ି କିଛି ଭରି କର। ଗେଳନାଟିକୁ ହଲେଇଲେ 
ଗଡ଼ଗଡ଼ ଶବ୍ଦ ବାହାରିବ। 


ଫର କର: 
ଧାତୁ ବା ପ୍ରାଷ୍ଟିକର ଡବା ନେଇ ଚେଷ୍ଟା କର। 


ଜର 6ରାଜ: 
ବାଉଁଶ କାଠିରୁ ନଧରି ଦିଆସିଲି ଗୋଳକୁ ଧରି 
ହଲେଇଲେ ଶବ୍ଦ କାହିଁକି କମିଯାଉଛି? ବିଭିନ୍ନ 
ଆକାରର ଗୋଡ଼ି ନେଲେ ଶବ୍ଦ କାହିଁକି ବଦଳୁଛି? 
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21. ଦିଆସିଲି ଟିକ୍‌ ଟିକ 


ଜରଳକାର: 
ଦିଆସିଲି ଖୋଳ, ଦିଆସିଲି କାଠି, ଦୁଇଟି ରବର ବ୍ୟାଣ୍ଡ। 
ରବ: 
ଆ ଭିତର ପେଟି ଉପରେ ରବର ବ୍ୟାଣ୍ଡ ଦୁଇଟି 


ଡ଼ ଅ। ରବର ବ୍ୟାଣ୍ଡ ଦୁଇଟି ଭିତରେ ଗୋଟିଏ 
ଦିଆସିଲି କାଠି ପୂରାଇ ତାକୁ କେତେଥର ମୋଡ଼ିଦିଅ। 
କାଠିର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡକୁ ହାଲୁକା କରି ମାରିଲେ ଟିକ୍‌ 
ଟିକ ଶବ୍ଦ ହେବ। 


p୨୦ ©) DD) 
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22. କାଗଜ ନଳୀ ବାଜା 


ଜରକାର: 

25 ସେ.ମି. × 20 ସେ.ମି. ମାପର ମୋଟା କାଗଦ 
(ପୁରୁଣା ପତ଼ିକାର ମଲାଟ), ଅଠା! 

ଜିଅରି କରିବ: 

କାଗଜକୁ ଗୋଟିଏ କୋଣରୁ ଗୁଡ଼ାଇ ନଳୀଟିଏ ତିଆରି 
କର। ଶେଷ ମୂଶ୍ତକୁ ଅଠା ଦେଇ ଲଖାଇଦିଅ। ନଳୀଟିର 
ମଝିରୁ ବଙ୍କା କରିଦିଅ। ନଳୀଟିକୁ ଚଟାଣ ଉପରେ ଦୁଇ 
ଆଜ୍ରଠିରେ ଚାପିକରି ଦୋରରେ ଗଡ଼ାଇଲେ ଫଟ୍‌ ଫଟ 
ଶବ୍ଦ ବାହାରିବ। 


ଅର କର: 

ଭିନ୍ନ ଭିନ୍ନ ଲମ୍ବର ନଳୀ ନେଇ ଏହି ବାହା ତିଆରି 
କର। କାଗଜ ବଦଳରେ ଗଣ୍ଡେ ପ୍ରାଷ୍ଟିକ ପଟିରେ ମଧ୍ଯ 
ଏହି ଗେଳନାଟି କରି ପାରିବ। 


$ YY ଉତ୍ତର 6: 
2 ଧୀରେ ଗଡ଼ାଇଲେ କାହିଁକି ଶବ୍ଦ ବାହାରୁନାହିଁ? 
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23. ଫୋଟକା 


ଦରକାର: 

20 ସେ.ମି. × 20 ସେ.ମି. ମାପର କାଗଜ । 

ନିସରି କରିବ: 

କାଗଜଟିକୁ ଉପରକୁ ଉପର ମୋଡ଼ି ଆଠ ଭାଙ୍ଗକର । 
କେବଳ ଶେଷ ଅଂଶଟିକୁ ଚିତ୍ର ଭଳି ବାହାରକୁ 
ଛାଡ଼ିଦିଅ। ମୋଡ଼ା ହୋଇଥିବା କାଗଜହଟିକୁ ମଝିରୁ ଅଧା 
କରି ଭାଟିଂଦିଅ। ବାହାରକୁ ରହିଥିବା ପତଳା ଅଂଶଟି 
ଭିତରକୁ ଠେଲି ଦିଅ! ଗୋଲା ମୁଣ୍ଡରେ କାଗଜର ମୋଡ଼ା 
ଅଂଶକୁ ଧର ଏବଂ ଜୋରରେ ତଳ ଆଡ଼କୁ ହାତ ଛାଟି 
ଦେଲେ ଫୁଟିବା ଭଳି ଶବ୍ଦ ବାହାରିବ। 


ଅଫର କର: 
ବିଭିନ୍ନ ମାପର ଓ ପ୍ରକାରର କାଗଜ ନେଇ ଚେଷ୍ଟାକର। 


ଜର 66ାଜ: 


କାଗଜଟି ଚିରିଗଲେ ଫୋଟକାରୁ ଏଭଳି ଶବ୍ଦ ବାହାରିବ 
କି? ଏଥିରୁ ଶବ୍ଦ କାହିଁକି ବାହାରୁଛି ? 
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24. ଟେଲିଫୋନ ଘଣ୍ଟି 


କଜରକା/ର: 

ହୋତା ପଲିସ୍ଵ ଡବାର ଗୋଳ, ପେନପିଲ, ସୁତା, 
ହାତୁଡି, ଛୁରୀ ଓ କଣ୍ଢା। 

କିପରି କରିବ: 

” ପେନ୍‌ସିଲ୍ର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡରେ ଗୋଟିଏ ଘାଇ କାଟ। 
ଘାଇ ଉପରେ ସୂତାରେ ଗୋଟିଏ ଫାଶ ବାନ୍ଧ। ଫାଶଟି 
ଯେପରି ଅତି ହୋର ବା ଅତି ଢିଲା ନହୁଏ। ହାତୃଡ଼ିରେ 
କଣ୍ଢା ପିଟି ଡବା ଗୋଳରେ କଣାଟିଏ କର। ସୁତାର 
ଆର ମୂଣ୍ତଟି ଏହି କଣାରେ ପୂରାଅ ଓ ଗୋଟିଏ 
ଦିଆସିଲି କାଠି ବାନ୍ଧିଦିଅ। ପେନସିଲ୍‌ଟିକୁ ଟାଣି ଧର 
ଯେପରି ସୂତା ଗଣ୍ଡକ ଭିଡ଼ିହୋଇ ରହିବ। ଡବା 
ଗୋଳକୁ କାନ ପାଗରେ ଧରି ପେନ୍‌ସିଲକୁ ଧୀରେ 
ଧୀରେ ଘୂରାଇଲେ ଟିଙ୍ଗ ଟିଙ୍ଗ ଶବ୍ଦ ଣୁଣାଯିବ । 
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25. ଦିଆସିଲି ଟେଲିଫୋନ 


ଗୋଳ, ସୁତା, ଦୁଇଟି ଦିଆସିଲି କାଠି। 


ଦିଆସିଲିର ଭିତର ପେଡ଼ି ଦୁଇଟିର ମଝିରେ ଗୋଟିଏ 
ଲେଗାଏ କଣା କର। କଣା ଭିତରେ ସୂତା ପୂରାଇ ଦୁଇ 
ମୁଣ୍ତରେ ଦୂଇଟି ଦିଆଷଘିଲି କାଠି ବାନ୍ଧିଦିଅ ଯେପରି 
ମୁତାଟି ଗସି ନଯାଏ। ତୁମ ସାଙ୍ଗକୁ କ୍ରହ ଗୋଟିଏ 
ଗୋଳ ନେଇ ତା'ର କାନ ପାଗରେ ରଗିବ। ଆର 
ଗୋଳଟିକୁ ତୁମର ମୁହଁ ପାଗରେ ରଗି କଥା କୁହ। 


ଦେଗିବ, ଯେପରି ସୁତାଟି ପୂରା ଟାଣିହୋଇ ରହେ। 
କାନ ପାଗରେ ଥିବା ଦିଆସିଲି ପେଡ଼ି ବାଟରେ ତୃମର 
କଥା ସବୁ ଦୂମ ସାଙ୍ଗକୁ ପରିଷ୍ଟାର ଭାବରେ ଶୁୂଣାଯିବ । 
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26. ଠିପି ଟିକ୍‌ ଟିକ୍‌ 


କରକାର: 

ସୋଡ଼ା ବୋତଲ ଠିପି, ରବର ବ୍ୟଯାଣ୍ତ ବୋତାମ, ସୁତା। 
ନିଅରି କରିବ: 

ରବର ବ୍ୟାଣ୍ଡଟିକୁ କାଟି ବୋତାମର ଗୋଟିଏ କଣାରେ 
ପୁରାଅ। ରବର ବ୍ଯାଣ୍ଡର ମୁଣ୍ଡ ଦୁଇଟିକୁ ଗଣ୍ଚିପକାଇ 
ପୂଣି ଯୋଡ଼ିଦିଅ। ରବର ବ୍ୟାଣ୍ଡଟି ଠିପି ଉପରେ ଲଗାଇ 
ଦିଅ, ତାହା ଯେପରି ଅତି ଢିଲା ବା ଟାଇଟ୍‌ ନହୁଏ। 
ବୋତାମର ଆଉ ଗୋଟିଏ କଣାରେ ସୁତାଟି ପୁରାଇ 
ବାନ୍ଧିଦିଅ। 5 ସେ.ମି. ଲେଗାଏଂ ଛାଡ଼ି ଛାଡ଼ି ସୂତାରେ 
ଗୋଟିଏ ଗୋଟିଏ ଗଣ୍ଚି ପକାଅ। ଠିପିଟିକୁ ଗୋଟିଏ 
ହାତରେ ଧରିରଗ। ଆର ହାତର ଦୃଇଟି ଆଙ୍ୁଠି ଯୋଡ଼ି 
ଅଳଲ୍ତ ଚାପଦେଇ ସୂତା ଉପରେ ଚଳାଇଲେ ଟିକ୍‌ ଟିକ୍‌ 
ଶବ୍ଦ ବାହାରିବ । 


ପର କର: 
ଜୋତା ପାଲିସ୍ବ ଡବାର ଖୋଳ ଭଳି ବିଭିନ୍ନ ଜିନିଷ 
ବ୍ଯବହାର କରି ଦେଗ। 


ଜର 6ଣା/ଜ: 

ସୁତା ଉପରେ ଧୀରେ ଧୀରେ ବା ହୁଗୁଳା କରି ହାତ 
ଚଳାଇଲେ ପ୍ରାୟ ଶବ୍ଦ ହେବନାହିଁ କାହିଁକି? 

ସୁତା ଉପରେ ବହୁତ ଛାଡ଼ି ଛାଡ଼ି ବା ଗୁବ୍‌ ଲଗାଲଗି 
ହୋଇ ଗଣ୍ଚି ଗୁଡ଼ିକ ପକାଇଲେ କ'ଣ ହେବ? 
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27. ମହାକାଶଯାନ 


ଜରକା/ର: 


ଗଣ୍ଡିଏ ପତଳା କିନ୍ଧ ଟାଣ କାଗହ, ଟାଣ ସୁତା, ଅଠା, 
ଛୋଟ ଗୋଡ଼ି। 


ଜିଅଲି କରିବ: 
ସୁତାରେ ଗୋଡ଼ିଟି ବାନ୍ଧିଦିଅ। ପତଳା କାଗଜ ଗଣ୍ତକ 
ଚିତରେ ଦେଖାଯାଇଥିଲା ଭଳି ଗୋଡ଼ିର ତଳକୁ ସୁତା 


ଦେହରେ ଲଗାଇଦିଅ। ସୂତାର ଗାଲି ମୁଣ୍ଡକୁ ଧରି 
ଘୂରାଇଲେ ଏଥିରୁ ଫର୍‌ ଫର୍‌ ଶବ୍ଦ ବାହାରିବ। 


ଅର ଚର: 

ବିଭିନ୍ନ ମାପ ଓ ପ୍ରକାରର କାଗଜ ବ୍ଯବହାର କର 
ଏବଂ ଶବ୍ଦରେ କ'ଣ ତଫାତ ଆସୁଛି ଲକ୍ଷ୍ୟଯକର। କାଗଜ 
ଉପରେ କିଛି ରଙ୍ଗାନ ଚିତ୍ର ଲଗାଇ ଦିଅ, ତାହେଲେ 
ବୃଲିଲା ବେଳେ ସୁନ୍ଦର ଦେଖାଯିବ। 


ଜଲ୍ର 66: rs 


ଯଦି ଗୋଟିଏ ମୋଟା ପଟା କାଗହ ଲଗାଯିବ ତେବେ 
ଶବ୍ଦ ଣୁଣାଯିବ କି? 

ଗୋଡ଼ିଟିଏ ନଲଗାଇଲେ ଶବ୍ଦ ବାହାରୁ ନାହିଁ କାହିଁକି? 
ଯାକଧାନ ! 


ଗୋଡ଼ିଟି ବେଶ୍ଠ ଭଲ୍‌ ଭାବରେ ବାନ୍ଧିବ। ନହେଲେ ତାହା 
ଛିଟିକିଯାଇ କାହା ଦେହରେ ବାଢିପାରେ । 
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28. ଗୁଣୁଗୁଣିଆ ପୋକ 


କରକାର: 

30 ସେ.ମି. ଲମ୍ବର ଗଣ୍ଡେ ନଡ଼ିଆ ପତ୍ର ଓ 20 ସେମି. 
ଓ 50 ସେମି. ଲମୃବର ନଡ଼ିଆ ଗଡ଼ିକା ଦୁଇଖଣ୍ଡ! 
ନିଫରି କରିବ: 

ପତ୍ରର ଦୂଇ ମୁଣ୍ଡରୁ କିଛି କାଟି ଗଡ଼ିକା ବାହାରକର। 
ଦୁଇ ମୁଣ୍ଡର ଗଡ଼ିକାକୁ ମିଶାଇ ବାନ୍ଧିଦିଅ ଯେପରି 
ଗୋଟିଏ ବଳା ମିଳିବ ଓ ସେଥିରେ ପତ୍ରଟି ତଳକୁ 
ସିଧାହୋଇ ରହିବ! ଛୋଟ ତଡ଼ିକାଟିକୁ ବଳା ଉପରେ 
ଧନୁ ଭଳି ବାଛିଦିଅ ଯେପରି ପତଡ଼ଟି ଟାଣିହୋଇ 
ରହିବ। ଲମ୍ବା ଖଡ଼ିକା ଗଣ୍ଡକ ଚିତ୍ର ଭଳି ତଳକୁ 
ଝୁଲାଇଦିଅ। ଗେଳନାଟି ହୋଇଗଲା। ଏହାକୁ ଘୂରାଇଲେ 
ଭଅଁର ପୋକ ଭଳି ଗୁଣୁଗୁଣୁ ଶବ୍ଦ ବାହାରିବ। 


ନଡ଼ିଆ ପତ୍ର ବଦଳରେ ଟାଣ କାଗଜ ବ୍ଯବହାର 
କରାଯାଇପାରେ । ନଡ଼ିଆ ଗଡ଼ିକା ବଦଳରେ ଝାଡ଼ର 
କାଠି ବା ପତଳା ବାଉଁଶ କାଠି ନେଇ ଚେଷ୍ଟା କର। 
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29. ଡିଜେଲ୍‌ ଇଞିନ୍‌ 


କରକାର: 

ଦୁଇଟି ଫୁଙ୍କା ଯାଇଥିବା ଲମ୍ବା ନଳୀ ବେଲୁନ୍‌। 

କିପରି କରିବ: 

ଦୁଇ ମୂଣ୍ତରୂ ବେଲୁନ ଦୁଇଟିକୁ ଏକାଠି ଯୋଡ଼ି 
ଦୁଇପଟକୁ ଟାଣି ଧର ଓ ଦୌଡ଼। ବେଲୁନ୍‌ ଦୁଇଟି 
ଅରିବ ଓ ଫଡ଼ଫଡ଼ ଶବ୍ଦ କରିବ! ସେହିଶତବ୍ଦ ଠିକ 
ଗୋଟିଏ ଛୋଟ ଡିଦେଲ୍‌ ଇଞ୍ଜିନ୍‌ ଭଳି ଣୂଣାଯିବ। 
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ଚିରଜୀବୀ ଖେଳନା 


ଅଥର ଓ କାଠର ନଟିଆର ଚିଆରି ହେବା ଜିନଠାରୁ 
ବିଜ୍ଞାନ ୧ଥୁନି ବିଦ ଓ ଅପରିଯୋଜନା'ଂର ଆରମ 
ହୋଇନି! ପସର ଥିଣର ମଣିଣ ପଥମେ ନାନୁଜି ଛୁରୀ 
ଓ ତେଣ୍ଡା ତିଆରି କରିଥିଲା। ନିଆଂ ଚିଆରି ମିଗିବା 
ଅରଠାଛୁ ମଣିଷର ଛୀବନ ଧାରା ଓ ମଂସ୍ଥଟିରେ ଏକ 
6ବିପବିକ ଅରିବର୍ଉଳନ ଆଧିଣନ୍ମା/ ଣଣ୍ରିଏ କାଠ ଉପରେ 
ଆଲ ଣଞ୍ଜିଏ କାଠର ମନକୁ ଚାଥି 6ଦୋାର6ରେ ପୁରାଟା 
ନିଂ କଅଁର ଚିଆରିର ମଯ଼ଳଦୁଆ ଅଳକାଇଥିଲା/ ଅତର 
ଥିଗ ଅରେ ଥଫିଲା କରଣିର ଥିଣ। ଏହି ସମୟରେ 
ଅନେକ ନୂଆ ଯନ୍ରପାଚିର ବିକା ଘଟିଲା। ଏହା ନି 
ନେଲା ଆଧୁନିକ ଚିଜ୍ଞାନ ଓ ଅଥୁଚି ବିଦ୍ୟାର ଚିକାଅର 
ପ୍ରଥମ ଆାନହଦାଚ। ଯାଛିକ ଅଳିକୁ ଜମାର କାମରେ 
ଲଣଗାଲବା ଦିଗରେ ସବୁଠାନୁ ଥୁଛୁଣା ଜଦାନରଣ 
ନେଉଛି ଧନୁଅରର ବ୍ଯବନ୍ଦାର/। ଦୁର ଅତୀଚରେ 
ଧନୁଚିଦୂମାନେ ନିଟିଜିନିଆ ଅନୁଭୂଚିତୁ ଚୀରଚାଳନାରେ 
ଅବନର ଭୁମିକା ଗଚିଣୀଳ ଚୀର @ପ6ରେ ମାଧ୍ୟାକର୍ଷଣ 
ଅନିର ଅଦ୍ଦାବ ଏବଂ ଧାଇ” ଅନାଉଥିବା ମିଳାରର 
6ବେଣ ବିଷୟରେ ବେଣୁ ପଟେଚନ ଥିଲେ। ସାଧାରଣ ' 
ଚୀର ଚନାଲବାଛୁ ନିଂ ଯାନ୍ଦରିକୀ ଚିଜ୍ଞାନ ଏବଂ ଜିନି 
ପରିମାଣରେ ରକେଟର ଜ୍ଞାନ ଆଫିଛି।/ 

ଫର ଫ୍ରଣ୍ାଯୂନିକ6ରେ ଜିଆଯାଇଥିବ। 6ଥଳନାଥୁଜିକ 
ଆମର ଠୁର୍ଟଥୁରୁଷମାନେ ବ୍ଯବନ୍ଦାୟ କରୁଥିବା ଥମ 
ନ୍ଦରଚିଆର ଓ ଯଛ ଛପରେ ନଂ ଆଧାରିତ! 
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30. ଧନୁ ଓ ଶର 


କରକାର: 

50 ସେ.ମି. ଲମ୍ବା 10 ମିଲିମିଟର ଚଉଡ଼ା ଏବଂ 3 
ମି.ମି ମୋଟେଇର ବାଉଁଶ ପାତିଆ, ଟାଣ ସୁତା ଗଣ୍ଡେ। 
ଜିପରି କରିବ: 

ଚିତ୍ରରେ ଦେଖାଯାଇଥିବା ଭଳି ଘଷି ବାଉଁଶର ଧାରକୁ 
ପାଲିସ୍ଵ କର । ସୂତାକୁ ବାଉଁଶର ଦୁଇମୁଣ୍ଡରେ ଟାଣିକରି 
ବାନ୍ଧ ଯେପରି ବାଉଁଶ ଗଣ୍ଡକ ବଙ୍କାଇ ହୋଇ ରହିବ। 
30 ସେ.ମି. ଲମ୍ବାର ଆଉ ଖଣ୍ଡେ ବାଉଁଶ ପାତିଆ 
ନେଇ ତାହାର ଦୃଇମୁଣ୍ଡକୁ ଘଷି ଧାର ମାରିଦିଅ। ତାହା 
ହେବ ଧନୁର ଶର। ଖରକୁ ଧନୁର ସୂତାରେ ଲଗାଇ 
ନିଜ ଆଡ଼କୁ ଭିଡ଼ ଏବଂ ଛାଡ଼ିଦିଅ। ଶରଟି ସାଏକିନା 
ଆଗକୁ ଚାଲିଯିବ। 


ସାବଧାନ: 
କୌଣସି ଦୀବନ୍ତ ପ୍ରାଣୀକୁ ଲକ୍ଷକରି ଶର ଚଳାଅ ନାହିଁ 


ଜାରଟୀୟ ଗେନନା ଚିଆଲିର ମଜା 


Digitized by srujan ka@gmail.com 


31. ଗୁଳିମରା 

ଦରକାର: 

30 ସେ.ମି. ଲମ୍ବା ଓ 5 ସେ.ମି ମୋଟାର ଗଣଷ୍ଡିଏ 
ବାଉଁଶ ପଟି, ଗୋଡ଼ି। 

ନିଫରି କରିବ: 

ବାଉଁଶ ପଟିର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ତରେ ଗୋଡ଼ିଟିକୁ ଲଗାଇକରି 
ଧର। ବାଉଁଶଟିକୁ ପଛକୁ ଟାଣି ଛାଡ଼ିଦିଅ 


/ AHO—0 
7 


= 


ଜୀବନ୍ତ ଜିନିଷକୁ ଲକ୍ଷକରି ଗୋଡ଼ି ମାରନାହିଁ। 
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32. ମାଙ୍କଡ଼ ଫେତି 


ଦରକାର: 
Y ଆକାରର ଦୋକେନା ଡାଳ ଖଣ୍ଡେ ପ୍ରରୂଣା 
ସାଇକେଲ ଟ୍ୟୁବ୍‌ ମୋଟା ସୁତା। 


ଜିଅଲି କରିବ: 

ମଝିର ମୋଟା ପଟି ପାଇଁ ସାଇକେଲ ଟ୍ଯୁବ୍‌ରୁ 10 
ସେମି. × ଓ ସେ.ମି ମାପର ଗଣ୍ଡେ ରବର କାଟ। 
ତାହାର ଦୂଇ ମୁଣ୍ଡରେ ଦୁଇଟି କଣା କର। ସାଇକେଲ୍‌ 
ଟ୍ୟୁବ୍ରୁ ଆଉ ଦ୍ୂଇଗଣ୍ଡ 20 ସେମି. × 2 ସେମି. 
ମାପର ଫିତା କାଟ। ଏହି ଫିତା ଦୁଇ ଗଞଣ୍ଡକୁ ମଝି 
ପଟିର କଣାରେ ଓ ଦୋକେନାର ଦୁଇ ଧାରରେ 
ଭଲକରି ବାନ୍ଧି ଦିଅ। ମଝିର ମୋଟା ପଟି ଉପରେ 
ଛୋଟ ଗୋଡ଼ିଟିଏ ରଖ। ରବର ଫିତା ଦୁଇଟିକୁ 
ପଛଆଡ଼କୁ ଟାଣି ଛାଡ଼ିଦିଅ। 

ଦୂରରେ କିଛି ଜିନିଷକୁ ଲକ୍ଷକରି ଗୋଡ଼ି ଚଳାଅ। ପୂରୁଣା 
ଟିଣ ଡବାଟିଏ ରଖି ତୁମର ଲକ୍ଷ ଅଭ୍ୟାସ କରିପାର। 


AO 
i 9 
ସାବଧାନ: 
କେବେ ବି ହୀବନ୍ତ ଜିନିଷକୁ ଲକ୍ଷକରି ଗୋଡ଼ି 
ମାରନାହିଁ। 
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33. କାଗଜ ଗୁଳି 


ଜରକା/ର: 
ରବର ବ୍ୟାଣ୍ଡ ଗଷଣ୍ଡିଏ କାଗଜ। 


hd କିପରି କରିବ: 
ED ଚିତୃ ଭଳି ଦୁଇଟି ଆଚୁଠି ଭିତରେ ରବର ବ୍ଯାଣ୍ତକୁ 


ଧର । କାଗଜଟିକୁ ଗୁଡ଼ାଇ ଦିଅ ଏବଂ ମଝିରୁ ଭାଟିଂ 
ଦିଅ। ରବର ବ୍ଯାଣ୍ଡ ଉପରେ ରଖି ମୋଡ଼ା କାଗଜକୁ 
ପଛକୁ ଟାଣ। ରବର ବ୍ୟାଷ୍ତଡକୁ ଛାଡ଼ିଦେଲେ କାଗଜ 
ଗଣ୍ଡକ ଘାଏଂ କରି ଆଗକ୍ର ଉତଡ଼ିଯିବ। 


ଜିଚୀୟ ଜାଣ: ଟାରକଜାବୀ 6ଣେଛନା 39 


Digitized by srujan ka@gmail.com 


34. ଛୋଟ ତୀର 


ଜରକାର: 
ଗାଲି ସୂତାରିଲ ବା ସେହିଭଳି ଛୋଟନଳୀଟିଏ, ରବର 
ବ୍ୟାଶ୍ତ ସୂତା, କାଠି । 


ଚିଫରି କରିବ: 

ରବର ବ୍ଯାଣ୍ଡଟିକୁ କାଟି ତା'ର ଦୁଇ ମୁଣ୍ଡକୁ ସୂତାରିଲ 
ଉପରେ ସୂତା ଗୁଡ଼ାଇ ବାନ୍ଧି ଦିଅ। କାଠିଟିକୁ ସୂତାରିଲ 
ଭିତରେ ପୂରାଇ ରବର ବ୍ଯାଣ୍ଡ ସହିତ ଧର। ରବର 
ବ୍ଯାଣ୍ତକୁ ଟାଣି ଛାଡିଦିଅ। କାଠିଟି ବହୁତ ହୋରରେ 
ଯାଇ କିଛି ଦୂରରେ ପଡ଼ିବ । 


ସ/ବଧାନ: 


~ 


କେବେ ବି ଦୀବନ୍ତ ବସ୍ତୁକୁ ଲକ୍ଷକରି ତୀର ମାରନାହିଁ। 
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35. ଦିଆସିଲି ପିସ୍ତଲ 


ଜକରକାର: 
ଦୁଇଟି ଗାଲି ଦିଆସିଲି ଖୋଳ, ଦୁଇଟି ରବର ବ୍ୟାଣ୍ଡ. 
ଦିଆସିଲି କାଠି, ଖଣ୍ତେ ପଟା କାଗହ ଏବଂ ଅଠା। 


) 8) 


ଫରି କରିବ: 
ଦିଆସିଲି ଗୋଳ ଦୂଇଟି ଅଠାଦେଇ ଯୋଡ଼ିଦିଅ ଚିତ୍ର।। 
ଦୁଇଟି ରବର ବ୍ୟାଣ୍ଡ ଛନ୍ଦିକରି ଗୋଟିକୁ ଦୁଇ ଡିଆସିଲି 
ଉପରେ ଘେରାଇଦିଅ। ଡେଙ୍ଗା ଡିଆସିଲି ଗୋଳର 
କଡ଼ରେ ଗୋଟିଏ ଡିଆସିଲି କାଠି ଚପାଇରଗ। ରବର 
ବ୍ଯାଣ୍ଡର ଖାଲି ମୁଣ୍ଡ ପଛକୁ ଭିଡ଼ି ଦିଆଘିଲି କାଠିର 
ମୁଣ୍ତରେ ଲଗାଅ। କାଠି ପାଗକୁ ରବର ବ୍ୟାଣ୍ଡ ଭିତରେ 
ଗଣ୍ଡେ ମୋଟା କାଗଜ ଟ୍ରକୁଡ଼ା ରଗ। ଗେଳନାଟିକୁ 
ଗୋଟିଏ ହାତରେ ଧରି ଡେଙ୍ଗୀ ଦିଆସିଲିର ଭିତର 
ପଫେଟିକୁ ଉପରକୁ ଠେଲିଦିଅ। ରବର ବ୍ଯାଣ୍ଡଟି କାଠିରୁ 
ଗସିଯିବ ଓ କାଗଜ ଗ୍ରଳିଟି ଆଗକୁ ଛାଟିହୋଇ ଯିବ। 
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36. କପ୍‌ ପିସ୍ତଲ 


କରକାର: 
କାଠର ଲୁଗାଶୂଗା କ୍ରିପ ଦିଆସିଲି କାଠି, ରବର ବ୍ୟାଣ୍ଡ । 


~ ~ 


ଦିଆସିଲି କାଠି ଓ ରବର ବ୍ୟଯାଶ୍ତଟି ଲଗାଅ। କ୍ଲିପରର 
Pa ଆର ମୂଣ୍ଡଟି ଦବାଇଲେ କାଠିଟି ଆଗକୁ ବାହାରିଯିବ। 


ଗେଳନାଟି ପ୍ରାଷ୍ଟିକ ଅପେକ୍ଷା କାଠ କ୍ରିପରେ ଭଲ ହୁଏ। 


ଫର କର: 
ବିଭିନ୍ନ ମୋଟେଇର କାଠି ବ୍ଯବହାର କରିଦେଗ। 
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37. ଉଡ଼ନ୍ଥା ଗୁଳି 


ଜରକାର: 
20 ସେମି. ଲମ୍ବା 10 ମି.ମି. ଚଉଡ଼ା ଏବଂ 5 ମିମି, 


a ମୋଟାର ବାଉଁଶ ପାତିଆ। 

ଜିପଅରି କରିବ: 

ବାଉଁଂଶର ଉପର ମୁଣ୍ଡରୁ ଅଧା ଯାଏଁ ଚିରି ଦୁଇଫାଳ 
କର। ଓ ସେ.ମି ଲମ୍ବା ଓ 1 ସେମି. ଚଉଡ଼ାର 
ବାଉଁଶ ପଟି ଗଣ୍ଡିଏ ନେଇ ଗୂଳି ତିଆରି କର। ଗୁଳି 
ଭାବରେ ଭଟ୍ଟା ଗପରା ମଧ୍ଯ ବ୍ଯବହାର କରିପାରିବ। 
ଚିରା ଫାଳ ଦୂଇଟି ଭିତରେ ଗୁଳିଟି ରଗ। ଚିତ୍ର ଭଳି 
ଦୂଇପଟୁ ଚିପିଦିଅ। ଗୁଳିଟି ସାଏଁ କରି ଉଠିଯିବ। 


[ee 
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38. ସପିଙ୍ଗ (ଫେତି) 


ଜରଳାର: 

8 ସେମି. × 5 ସେ.ମି. ଚମଡ଼ା ବା କାନଭାସ ପଟି, 
ପ୍ରାୟ 50 ସେମି. ଲମ୍ବର ଦୁଇଟି ଟାଣ ସୂତା। 

କିପରି କରିବ: 

ଚମଡ଼ା ପଟିକୁ ଅଣ୍ଡାଳିଆ ଆକୃତିରେ କାଟି ତା'ର ଦୁଇ 
ମୁଣ୍ଡରେ ଦୁଇଟି କଣା କର। କଣା ଦୁଇଟିରେ ମୋଟା 
ସୂତା ଦୁଇଗଣ୍ଡକୁ ଭଲ କରି ବାନ୍ଧିଦିଅ। ସୁତାର ଆର 
ମୁଣ୍ଡରେ ଦୁଇଟି ଗଣ୍ଡି ପକାଅ! ଚମଡ଼ା ପଟି ଉପରେ 
ଗୋଡ଼ିଟି ରଗ। ଦୁଇଟିଯାକ ସୂତାକୁ ଭଲ କରି ଧରି 
ହୋର୍‌ରେ ଘୁରାଅ ଓ ଗୋଟିଏ ସୂତାକୁ ଛାଡ଼ିଦିଅ 
ଗୋଡ଼ିଟି ଉଡ଼ିଯିବ। 


ଗାଁ ଗହଳିରେ ଏହି ସ୍ପିଇଗଂ ବା ଫେତି ବେଶ ଲୋକପ୍ରିୟା 
ତାହା କ୍ଷେତରୁ ଚଢ଼େଇ ଉଡ଼େଇବା କାମରେ ଲାଗେ। 
ଏହା ବିଷୟରେ ଦାଣିଥିବା ଲୋକଙ୍କଠାରୁ ତୂମେ ଏହାର 
ବ୍ଯବହାର ଶିଗିନିଅ। ଗୋଡ଼ିଟିକୁ ନ ଗସାଇ ଫେତିକୁ 
ଘୂରାଇବା ଓ ଠିକ୍‌ ସମୟରେ ସୂତା ଖସାଇବାର 
କାଇଦା ଶିଖିବା ଦରକାର। 
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39. ଗୋଡ଼ି ଫିଙ୍ଗା 


ଜରଳାର: 

30 ସେ.ମି. ଲମ୍ବା 10 ସେମି. ଚତ୍ଉଡ଼ା ଓ 5 ମିମି. 
ମୋଟାର ଗୋଟିଏ ବାଉଁଶ ବାଡ଼ି। 

ନିପରି କରିବ: 

ବାଉଁଶ ବାଡ଼ିର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡ ଚିରି ଦୁଇ ଫାଳ କର। 
ଫାଟ ଭିତରେ ଗୋଡ଼ିଟିଏ ରଖ ଓ ଚିତ୍ରରେ 
ଦେଖାଯାଇଥିଲା ଭଳି ଫିଙ୍ଗ । 


\ 
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40. ଘୁରନ୍ଥା ଚକ୍ତି 


ଜରକାର: 
8 ସେ.ମି. × 8 ସେ.ମି. ମାପର ମୋଟା କାଗଜ, ପ୍ରାୟ 
5 ସେମି. ଲମ୍ବା ପୂରୁଣା ପେନ୍‌ସିଲ ଓ କଇ୍ରଚି। 
ଜିପ କରିବ: 

କାଗଜ ପଟାରୁ 8 ସେ.ମି. ବ୍ଯାସର ଚକିଟିଏ କାଟ। 
ଏହାର ମଝିରେ ପେନ୍‌ ସିଲ ଗୋଲେଇର କଣାଟିଏ କର। 
ପେନ୍‌ସିଲକୁ ଏହି କଣାରେ ପୁରାଅ ଯେପରି ତାହା କସି 
ହୋଇ ରହିବ। ପେନ୍‌ ସିଲର ଉପର ମୁଣ୍ଡରୁ ଧରି ଲଟୁ 
ଭଳି ଘୂରାଅ। 


ଅର କର: 

ବିଭିନ୍ନ ମାପ ଓ ଆକୃତିର ଚକି ତିଆରି କରି ଦେଖ। 
କିଏ ବେଣୀ ବେଳ ପୁୂରୁଛି। ବୋତଲର ଠିପି ବା ରବର 
ଠିପିକୁ ଲଗାଇ ଏହି ଗେଳନାଟିକୁ ତିଆରି କର। 


ଦ୍ର 667: 


ପେନସିଲଟି ଚକିର ମଝିରେ ନ ଲାଗିଲେ କ'ଣ 
ଗେଳନାଟି ପୂରିବ? ବଡ଼ ଓ ଓଜନିଆ ଚକି ନେଲେ 
ଗେଳନାଟି କାହିଁକି ଭଲ ବୁଲୁଛି? ଚକିଟିକୁ ବେଣୀ 
ତଳକ୍ର ରଗିଲେ ତାହା କାହିଁକି ଭଲ ପୂରୁଛି? 
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41. ଘୂରଛ୍ଥା ଚକ 


ଜରକାର: 
ଠିପି ବା କାଗଜ ପଟାର ଚକି. ଓ ଶକ୍ତ ଲମ୍ବା ପୁତା। 
ଜିଧରି କରିବ: 

ଚକି ବା ଚେପା କରାଯାଇଥିବା ଠିପିରେ ଦୃଇଟି କଣା 
କର। କଣାରେ ସୂତାର ମୁଣ୍ଡ ଦୁଇଟି ପୁରାଅ ଓ ମିଶାଇ 
ଗଣ୍ଡି ପକାଇଦିଅ। ଗେଳନାଟିକୁ ଚଳାଇବା ପାଇଁ ଦୁଇ 
ହାତରେ ସୁତାର ଦୂଇ ମୁଣ୍ଡକୁ ହୁଗ୍ୁଳା ଭାବରେ ଧରି 
କେତେଥର ବୁଲାଇଦିଅ। ଏବେ ଦୁଇପଟୁ ମୁତାକର 
ଟାଣିଲେ ମଝିର ଚକିଟି ବୁଲିବ। ସୂତାର ମୋଡ଼ା ପୁରା 
ଗୋଲିଗଲା ବେଳକୁ ହାତ ଦୂଇଟିକୁ ପାଗେଇ ଆଣିଲେ 
ସୁତାଟି ହୁଗୁଳା ହୋଇ ଓଲଟା ପଟକୁ ମୋଡ଼ି 
ହୋଇଯିବ। ଚକି ଛ୍ଥିର ହୋଇ ଆସିଲା ବେଳକୁ ପୂଣି 
ସୁତାକୁ ଟାଣ। ଏଭଳି ଟାଣିବା ଓ ଢିଲା କରିବା ଚଳାଇ 
ରଖିଲେ ଚକିଟି ମଧ୍ଯ ବୁଲି ଚାଲିବ। 


ଫରଥଣ କର: 
ବିଭିନ୍ନ ଆକାରର ବୋତାମ, ଠିପି ଓ ଚକି ବ୍ଯବହାର 
କର। ଚଢକିଟିକୁ ତିନି ଭାଗ କରି ଏଥିରେ ହଳଦିଆ, 
ଲାଲ୍‌ ଓ ନୀଳ ରଙ୍ଗ ଲଗାଅ। 


ଜଜ୍ଲର 66ୀଜ: 
କଣା ଦୁଇଟି ଚକିର ମଝିରେ ନକରି ଗୋଟିଏ କଡ଼କୁ 
କଲେ, ଗେଳନା ପୂରିବ କି? 

ବଡ଼ ଓ ଓଜନିଆ ଚକି କାହିଁକି ଭଲ ଘୁରେ? 
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42. ତନ୍ଥ କଣ୍ଡା 


ଦରକାର: 

80 ସେ.ମି. ଲମ୍ବର ଦୁଇ ଗଣ୍ଡ ସୁତା ଓ ଗଣଷ୍ଡିଏ 6 
ସେ.ମି. ମାପର ଗଞଣ୍ଡିଏ କାଠ ବା ବାଉଁଶ। 

ଚିରି କରିବ: 

ପୁତା ଦୁଇତଖଣ୍ଡକୁ ଗଣ୍ଡି ପକାଇ ଗୋଲ କରିଦିଅ। ଗୁତାକୁ 
ଧରିରଖିବା ପାଇଁ କାଠିର ଦୂଇ ମୁଣ୍ଡରେ ଆକାରର 
ଦୁଇଟି ଘାଇ କାଟ। ଦୁଇ ପାଦର ବୁଢ଼ା ଆଙ୍ଗୁଠିରେ 
ଗୋଟିଏ ସୁତା ଗୋଲେଇର ଦୁଇ ମୁଣ୍ଡକୁ ଗଳାଇଦିଅ। 
ଘାଇକଟା କାଠିଟିକୁ ସୂତାର ମଝିରେ ଲଗାଇ କେତେଥର 
ମୋଡ଼ିଦିଅ, ଯେପରି ସୂତା ଖଣ୍ଡକ ନିଜ ଉପରେ ଗୁଡ଼େଇ 
ହୋଇଯିବ। କାଠିଟିକୁ ଧରି ଆର ସୂତା ଗୋଲେଇଟି 
ତାହା ଉପରେ ଚଢ଼ାଅ। କାଠିଟିକୁ ଅଲ୍ଟ କେଇଥର 
ଓଲଟା ମୋଡ଼ିଦିଅ ଯେପରି ଦ୍ବିତୀୟ ସୂତାର ମଝି ଅଂଶ 
ପ୍ରଥମ ସୂତା ଉପରେ ଅଳ୍ବ ଗୁଡ଼ାଇ ହୋଇଯିବ। ଦ୍ରିତୀୟ 
ସୂତାର ଗୋଲା ମୁଣ୍ଡ ଦୁଇଟିକୁ ଦୁଇ ହାତରେ ଧରି 
ଆଭ୍ତେ ଆସ୍ତେ ଟାଣିଲେ କାଠିଟି ଘୁରିବ। ହାତ ଦୁଇଟି 
ଢିଲା କରିଦେଲେ କାଠିଟି ଓଲଟା ପୁରିବ ଏବଂ ଦ୍ଦିତୀୟ 
ପୂତାଟି ପୂଣି ଗୁଡ଼ାଇ ହୋଇଯିବ। ଏହି ଟାଣିବା ଓ 
ଛାଡ଼ିବା କାମ ଚଳାଇ ରଗିଲେ କାଠିଟି ଏପଟ ସେପଟ 
ହୋଇ ପୁରି ଚାଲିବ। 
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ଉତ୍ତର ଖୋଦ: 
ପାରମ୍ପରିକ କ୍ରନ୍ଦ ଯନ୍ତ୍ରଟିର କାମ କ'ଣ? ତାହା କ'ଣ 
ଏହି ଗେଳନାର ଧାରାରେ କାମ କରେ? 
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43. ପଟ କଳ 


ଜରକାର: 

ତିନି ଖଣ୍ତ ବାଉଁଣ - ଗୋଟିଏ 10 ସେମି. ଲମୃ ଓ 2 
ସେ.ମି. ବ୍ଯୟାସର ଗୋଟିଏ ପଟ ବନ୍ଦଥିବା ନଳୀ ବାଉଁଶ, 
15 ସେମି. ଲମ୍ବ ଓ 5 ମି.ମି. ଗୋଲେଇର ବାଡ଼ିଟିଏ 
ଏବଂ 10 ସେ.ମି. ଲମ୍ହ 2 ସେମି. ଓସାର ଓ 5 
ମି.ମି. ମୋଟାର ଗଞ୍ଡିଏ ପଟି ଏବଂ ଲମ୍ବା ସୂତା ଗଷ୍ଡେ। 
କିଫରି କରିବ: 

ବାଉଁଶ ନଳୀର ବନ୍ଦ ମୁଣ୍ଡରୁ ଏକ ତୃତୀର୍ୟଶ ଛାଡ଼ିକରି 
ଗୋଟିଏ କଣା କର। ସରୁ ବାଡ଼ିଟିକୁ ପାତିଆ ସହିତ 
ଛକିକରି ବାନ୍ଧ। ନଳୀର କଣା ସିଧାରେ ବାଡ଼ି ଦେହରେ 
ସୁତାର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡ ବାନ୍ଧିଦିଅ। ଗଣ୍ଡିଏ ତାର ଗଳାଇ 
ସୂତାର ଗୋଲା ମୁଣ୍ଡକୁ କଣା ବାଟରେ ନଳୀ ଭିତରୁ 
ବାହାରକୁ କାଢ଼ିଆଣ। ସୂତାବନ୍ଧା କାଠିକୁ ନଳୀ ଭିତରେ 
ପୁରାଅ। ଉପରକୁ ବାହାରି ଥିବା ବାଉଁଶ ପାତିଆକୁ 
ଘୂରାଇଲେ ନଳୀ ଭିତରେ ଥିବା ବାଡ଼ି ଉପରେ ସୁତା 
ଗୁଡ଼ାଇ ହେବ! ସୁତାର ବାହାର ମୁଣ୍ଡରୁ ଧରି ଝିକ୍କିଆଣ 
ଓ ହାତକୁ ଢିଲା କରିଦିଅ। ଏହିପରି ଲାଗ ଲାଗ ପୂତାକୁ 
ବିକିଲେ ଓ ହୃଗୁଳାକଲେ ବାଡ଼ିଟି ଏବଂ ତାହା ସହିତ 
ଲାଗିଥିବା ପଚ୍ଖ ଭଳି ପାତିଆଟି ପୁରିଚାଲିବ। 


ଅର କର: 
ବାଉଁଶ ବଦଳରେ କଲମର ଢାଙ୍କୁଣି ଲଗାଇକରି ଦେଗ। 


ଲଭର 6ଣାଜ: 
କାଠରେ ତିଆରି ଦହି ମୂହୀ ଯନ୍ତ୍ରଟି ଏହି ନିୟମରେ 
କାମକରେ ବୋଲି ତମେ ଦହାଣିଛ କି? ଧୀରେ ଧୀରେ 
ସୂତାକୁ ଟାଣିଲେ କାହିଁକି ଗଖେଳନାଟି ପୂରିଚାଲୁନାହିଁ। 
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44. ଆମୃଟାକୁଆର ପତ୍ତ 


ଦରକାର: 

ଦୁଇଟି ଆମ୍ବ ଟାକୁଆ, ମୂନିଆ ବାଉଁଶ କାଠି, ସୁତା, 
ଛୁରୀ, ତାର। 

ଚିଫରି କରିବ: 

ଗୋଟିଏ ଆମ୍ବ ଟାକ୍ରଆର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡକୁ କାଟି ଭିତରୁ 
ଶସ କାଢ଼ିଦିଅ। ତାହାର ମଝିରେ ଗୋଟିଏ କଣା କର। 
ଆର ଟାକୁଆ ଭିତରକୁ ବାଉଁଶ କାଠିର ମୁନିଆ” ମୁଣ୍ଡକୁ 
ପୁରାଅ। ଚିତ୍ର ପରି କାଠିରେ ସୁତା ବାନ୍ଧା। ତାର 
ସାହାଯ୍ୟରେ ଟାକୁଆ ଭିତରୁ ସୂତାକୁ କଣା ବାଟ ଦେଇ 
ବାହାର କର। ଦ୍ବିତୀୟ ଟାକୁଆକୁ ଘୂରାଇ ପ୍ରଥମେ 
ସୂତାକୁ କାଠିରେ ଗୁଡ଼ାଇ ଦିଅ! ଏବେ ସୁତାକୁ ଝିକିଂକରି 
ଟାଣ। ଟାକୁଆଟି ଘୁରିବ। ସୂତାକୁ ହୁଗୁଳା କରିଦେଲେ 
ତାହା ଓଲଟା ଗୁଡ଼ାଇ ହୋଇଯିବ, ପୁଣି ଥରେ ଝିକିଲେ 
ଉପର ଟାକୁଆଟି ଘୂରିବ। 
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52 


45. ପିମ୍ପୁଡ଼ି ଓ ପଚ୍ଖଥ କଳ 


ଦରକାର: 
ରବର ଗଛର ଗୋଟିଏ ମଞ୍ି, ଦୁଇଟି ଛ୍ରୋଟ ତାଳପତ୍ର, 
ମୂନିଆଁ ବାଉଁଶ କାଠି ଓ ପୂତା। 

ନିଅରି କରିବ: 

ଚିତ୍ର ପରି ଦୂଇଟି ତାଳପତ଼ ଖଣ୍ଡକୁ କାଠିରେ ଲଗାଇ 
ଦିଅ। ରବର ଗଛର ମଞ୍ଚିରେ ଦୁଇଟି କଣା କର। 
ଗୋଟିଏ ପୁତା ପାଇଁ ଏବଂ ଅନ୍ଯଟି କାଠି ପାଇଁ 
ମଞ୍ଜିକୁ ଫମ୍ଭା କରିବା ପାଇଁ ଗୋଟିଏ ପିମ୍ପୁଡ଼ି ଗାତ 
ପାଖରେ ରଗଖିଦିଅ। ମଞ୍ଜିର ଭିତର ଅଂଶକୁ ପିମ୍ପୁଡ଼ିମାନେ 
ଗାଇ ମଞ୍ଜିଟିକୁ ଦିନେ ବା ଦୂଇଦିନ ଭିତରେ ଫମ୍ଯ 
କରିଦେବେ। ଉପର କଣାରୁ କାଠି ପୂରାଅ ଏବଂ 
ତଳକଣାରୁ ସୁତାର ଖୋଲା ମୁଶ୍ଡଟିକୁ କାଢ଼। 
ତାଳପତ୍ରର ପଚ୍ଝକୁ ପୁରାଇ ପୁତାକୁ କାଠିରେ ଗୁଡ଼େଇ 
ଦିଅ। ଗୋଟିଏ ଥରରେ ପୂତାକୁ ଝିଙ୍କିକରି ଟାଣିଆଣ। 
ଅଭ୍ୟାସ କଲେ ପୂତାକୁ ଝିଙ୍କି ଓ ହୃଗୁଳାକରି ପଟଚ୍ଚ୍ପକୁ 
ବହୁତ ଘମୟ ଧରି ପୁରାଇ ହେବ। 
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ଗତିର ଯାଦୁ 


କାଗଜର 66ଳନ/ ଅଛ୍ୟନୁ ଜିନେ ନୁଏଟ ଏବେ ଆମ 
ଯ6ରେ ପଥୁରୁଥିବା ଚିଢ୍ୟୁତ ଚାନିଟ ଅଛଇ ଚିଆରି ପାଇଂ 
ଟିଛ/ ଥଆଫପିଥିବ। ଅନ୍ୟ ଜିଣ6ରେ ଚାନାନାନ କଳି 
ଚମୃନାର ଉରାଚନରୁ ଅଧିଥିବ କାଗଜ ଉଡାଜାହାଜ 
ଭୁଫଳ 6ନନାର ଅରିଯୋଜନା। ଉଚିଚାର ସାଥ 
ଦୂଶ୍ଳିର କାଣଜର ଗୋଟିଏ ଫଯାଧାରଥ ନଜିର 
ଉଚାଜାନାକ ସପନିଚ ଅନେକ ମେନ ରନିଛି। ସାଧାରଣ 
ଚକ ଓ ଅଣ କନି ଅପରନ 66ନନାର ମଧ୍ଯ 
ପିଧାପନ ଅକ୍ଷର୍କ ରନିନି ଚିଦ୍ଦିନ଼ ସମୟର ଅରିଚନ୍ଦନ 
ଯନନୁଜିକ ସାଛଂରେ / 

ଏନି ପରନ ଣନନାଥୁଡିଳ ନିଅ ଚିଜ୍ଞାନ ଅଡ଼ି 
ଚିଦ୍ୟ ଓ ଅରିଯୋଜନାର ଅଙକ୍ଛର ହୋଇପାରଛି ଅତାକୁ 
ଜିନି ପୃଷ୍ଠାରେ ତାନା ଦେଖଇ ଜିଆଯାଇଛି। ଆନଦୁରି 
ମଧ୍ଯ ଦେଖାଯାଇଛି ଏନି ଅରନ ସୁକନଣୀନ 
66ଳନାଥୁନିକ କିଅଛି ଭଜୟ ଆନନ୍ଦ ଓ ନିୟତ 
6al6lQ OIA / 


Digitized by srujan ka@gmail.com 


46. କାଗଜ ପଟ୍ା 


ଜରକା/ର: 
10 ସେମି. × 2 ଘେ.ମି ମାପର କାଗଜ ପଟି, 
ଗୋଟିଏ ପିନ କଣ୍ଢା ଓ ଗଣ୍ଡିଏ କାଠି। 


ନିଅରି ଜରିବ: 


ଗୋଟିଏ ଗାଲି ସିଗାରେଟ ଗୋଳରୁ ଗଷ୍ତିଏ କାଗଜ ପଟି 
କାଟ। ଏହି ପଟିଟିକୁ ପିନ୍‌ ସାହାଯ୍ୟରେ କାଠିର 
ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡରେ ଲଗାଇ ଦିଅ। କାଗଜର ଦୁଇ ମୁଣ୍ଡକୁ 


ଅଳଲ୍ତ ମୋଡ଼ିଦିଅ। ବର୍ଉମାନ ଗେଳନାଟିକୁ ପବନକୁ 
ସାମନା କରି ଧର ବା ହାତରେ ଧରି ଦୌଡ଼। 


ଅର କର: 


ବିଭିନ୍ନ ଆକାରର କାଗଜ ପଟ୍ଟ ତିଆରି କର ଏବଂ 
କେଉଁଟି ଭଲ ଘୁରୂଛି ଦେଖ। 


ଜତ@୍ଞଦର 66ୀ/ଜ: 
ଧାରଗୁଡ଼ିକୁ କାହିଁକି ଅଲଟ ମୋଡ଼ିବା ଦରକାର? ପଢଟ୍ମଟି 
କାହିଁକି ଘୂରେ? 
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47. ପତର ପତ୍ର 


ଦରକାର: 
ଗୋଟିଏ ପତ୍ର. କାଠି ଗଣ୍ଡିଏ ଓ ପିନଟିଏ। 


ଜିଅରି କରିବ: 
° ଚିତ୍ରରେ ଦେଖାଗଲା ପରି ପତ୍ରଟିକୁ କାଟି ପିନ 
| ସାହାଯ୍ୟରେ କାଠିରେ ଲଗାଇ ଦିଅ। ଆଗର କାଗଜ 
ପଟ୍ଟା ପରି ପତର ଦୁଇ ମୁଣ୍ଡକୁ ମୋଡ଼ିଦିଅ ଓ ପବନକୁ 
ସାମନା କରି ଘୂରାଅ। 
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48. ପବନ ଚଢି 


ଜରଛା/ର: 
20 ସେମି. × 2 ସେ.ମି ମାପର ତିନୋଟି ମୋଟା 
କାଗଜ ପଟି ଓ ଗୋଟିଏ ମୋଟା ମୂନ ଥିବା ପେନ୍‌ସିଲ। 


FP ଜିଫଲି କରିବ: 
କାଗଜ ପଟି ତିନୋଟିର ଠିକ୍‌ ମଝିରୁ ଦୁଇଭାଗ କରି 
ମୋଡ଼ିଦିଅ। ଚିତ୍ରରେ ଦେଖାଗଲା ପରି ନିଜ ନିଜ ସହିତ 
ଛନ୍ଦିଦିଅ। ପଟ୍ଟମର ମଝିରେ ପେନସିଲ୍‌ର ମୋଟା ମନକ୍ର 
। ସଲ୍‌ ALLL 


ରଗ ଏବଂ ଚକିଟି ଘୁରାଇବା ପାଇଁ ଆଗକୁ ଦୌଡ଼ । 
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49. ପବନ କଳ 


ଜରକାର: 
15 ସେମି. × 15 ସେ.ମି ମାପର ପତଳା ଓ ଟାଣ 
କାଗଜ, ପିନ୍‌କଣ୍ଢା ଦୁଇଟି ମାଳି ଓ ଗଷ୍ତିଏ ବେତ। 


ନିଅରି କରିବ 

ଚିତ୍ର ପରି କାଗଜରେ ଦାଗ ଦେଇ କାଟ। ଗୋଟିଏ 
ଠି ଛାଡ଼ି ଗୋଟିଏ କୋଣ ମଝିକୁ ମୋଡ଼ିଆଣ କିନ୍ତୁ 
A ଚାପିକରି ଭାଟ୍ଗିଂ ଦିଅନାହିଁ। ପିନ୍‌ରେ ଗୋଟିଏ ମାଳି 


ପୂରାଅ ଏବଂ ଚିତ୍ର ପରି ଚାରିକୋଣର ଯୋଡ଼ ଜାଗାରେ 
ଫେଡ଼ିଦିଅ। କାଗଜର ତଳପଟେ ଆର ମାଳିଟିକୁ ପୂରାଇ 
କାଠିରେ ଯୋଡ଼ିଦିଅ। ଏହି ଗେଳନାକୁ ଘୂରାଇବା ପାଲ 
ପବନର ବିପରୀତ ଦିଗରେ ଧର। 


ଫର କର: 
ଏହି ଗେଳନାଟିକୁ ଅଲଗା ପ୍ରକାରର ଓ ମାପର 
କାଗଜରେ ତିଆରି କର। 


ଉତ୍ତର 6ଃାଜ: 

ଗୋଟିଏ ଧାର ଛୋଟ ହେଲେ କ'ଣ ଚକଟି ଘୁରିବ? 
ଚକଟି କାହିଁକି କେବଳ ପବନର ବିପରୀତ ଦିଗରେ 
ରଖିଲେ ଘୂରୁଛି ? ଏହାକୁ ଧରି ଦୌଡ଼ିଲେ ତାହା କାହିଁକି 
ଘୁରୁଛି? କୌଣସି କଳ ଏହି ପ୍ରକ୍ରିୟରେ କାମ 
କରୁଥିବାର ତୂମେ ଦାଣିଛ କି? 
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50. ଛୋଟ ଗୁଡ଼ି 


କରକାର: 

20 ସେମି. × 15 ସେ.ମି. ମାପର କାଗହ ଓ ପୂତା। 
ଜିଅରି କରିବ: 

ଚିତ୍ରରେ ଦେଖାଗଲା ପରି କାଗଜକୁ ଭାଙଟ୍ଗିଦିଅ ଓ ସୂତା 
ବାନ୍ଧି ଦିଅ। ତୁମର ଗୁଡ଼ି ହୋଇଗଲା। ଯଦି ବେଶର 
ଜୋରରେ ପବନ ହେଉଥିବବ ତେବେ ଗୂଡ଼ିଟି 


ଭଲଭାବରେ ଉଡ଼ିବ। ପବନର ବେଗ କମ ଥିଲେ 
ଗୁଡ଼ିଟିକୁ ଉଡ଼ାଇବା ପାଇଁ ତାହାକୁ ଧରି ତୁମକୁ 
ଦୌଡ଼ିବାକୁ ପଡିବ। 


ଫର କର: 
ବିଭିନ୍ନ ଆକାରର ଗୁଡ଼ି ତିଆରି କର ଏବଂ କିଏ କିପରି 
ଉଡ଼ଛି ତାହା ଲକ୍ଷକର। 


ଭାସେ? ଉଡ଼ିବା ସମୟରେ ଗୁଡ଼ି ଓ ଉଡ଼ାଜାହାଜ 
ଭିତରେ କ'ଣ ସମାନତା ଅଛି? 
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51. ପେଶାଦାର ଗୁଡ଼ି 


କରକାର: 
30 ସେମି. × ଓଠ ସେ.ମି ମାପର ଖଣ୍ଡିଏ ଗୁଡ଼ି 
କାଗଦ, ଦୁଇଟି ଲମ୍ବା ବାଉଁଶ କାଠି - ଗୋଟିଏ ଓ 
ମି.ମି ଓ ଅନ୍ଯଟି 2 ମି.ମି ମୋଟେଇର ହୋଇଥିବ, 
ଅଠା, ଛୁରୀ, ସୁତା ଓ ଗୁଡ଼ି କାଗଜର ଲମ୍ବା ପଟି। 
ଜିଣି କରିବ: 

ଗୁଡ଼ି ତିଆରି କାଗଜର ଗୋଟିଏ କର୍ଣ୍ଣ ଉପରେ ମୋଟା 
ବାଉଁଶ କାଠିକୁ ଲଗାଇଦିଅ। ଅଠାକାଗହଜ ମଡ଼ାଇକରି 
ପତଳା କାଠିକୁ ମୋଟା କାଠି ସହ ଲଗାଇ ଦିଅ। 
ପତଳା କାଠିର ଦୁଇ ମୁଣ୍ଡକୁ ବଙ୍କା କର ଓ ତାହାକୁ 
କାଗଜ ଉପରେ ଲଗାଇ ଦିଅ। ଠିକ୍‌ ଦାଗାରେ 
ରହିବାପାଇଁ ଅଠାକାଗଜ ମଡ଼ାଇ ଦିଅ। ଘରୁୂପଟି 
ଆକାରର କେତେ ଗଣ୍ଡ କାଗଜକୁ ଗ୍ରଡ଼ିର ଲାଞ୍ଜପଟେ 
ଲଗାଇ ଦିଅ। ଗୋଟିଏ ସୂତାର ଦୁଇ ମୁଣ୍ଡକୁ ଚିତ୍ରରେ 
ଦେଗାଗଲା ଭଳି ଗୁଡ଼ି ଦେହରେ ବାନ୍ଧ ଓ ସେଥିରେ 
ଗୋଟିଏ ଲମ୍ବା ସୁତା ଯୋଡ଼ିଦିଅ। 


ଫର କର: 
ସାନ ଓ ବଡ଼ ଆକାରର ଗୁଡ଼ି 
ତିଆରି କର ଏବଂ ସୂତା 
ମଧ୍ୟରେ ଥିବା କୋଣକୁ 
ବଦଳାଅ ଯେପରି ଏହା 
ପବନ ସ୍ରୋତ ସହ ଗାପଗାଇ 
ଉଡ଼ିପାରିବ । 


ଜତ୍ତର 66ୀଜ: 
ଗୁଡ଼ି ଚିରିଗଲେ କାହିଁକି ଉଡ଼େନାହି ? 
ଛୋଟ ଗୁଡ଼ି ଉଡ଼ାଇବା କଷ୍ଟ କାହିଁକି? 
ଗୋଟିଏ ଛୋଟ ଓଜନ ଲଗାଇ ଗୁଡ଼ିକୁ ଉଡ଼ାଅ। 
ଅନ୍ୟ ଦେଶର ଗୁୂଡ଼ିସବୁ ସଂଗ୍ରହକର। 
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52. ଘୁରନା ପଟା 


ଦରକାର: 

12 ସେମି. × ଓ ସେ.ମି ଆକାରର ଖଣ୍ଡିଏ ପତଳା 
କାଗଜ ଓ ଗୋଟିଏ କଲ୍ରଚି। 

ବିଅର କରିବ: 

ଲମ୍ବା ବାଗରେ ଅଧାରୁ କିଛି କମ୍ବ ଯାଏ” କାଗଜ ମଝିରୁ 
କାଟ। ଓସାର ବାଗରେ ଦୂଇ ଧାରରୁ ଚଉଠେ କରି 
କାଟ। ତଳର କାଗଜକୁ ଦୁଇପଟରୁ ମଝିକୁ ଭା୍ଚିଂଦିଅ। 
ଉପରେ ରହିଥିବା ପଟି ଦୁଇଟିକୁ ଦୁଇପଟକୁ ମୋଡ଼ିଦିଅ, 
ଯେପରି ସେ ଦୁଇଟି ଭୁସମାନ୍ତର ହୋଇ ରହିବ। 

ଏହି ଗେଳନାଟିକୁ ଉଚ୍ଚା ଜାଗାରୁ ତଳକୁ ଛାଡ଼ିଦିଅ। 
ତଳକୁ ଗସିବା ବେଳେ ଖେଳନାଟି ଘିରି ଘିରି ହୋଇ 
ପୂରିବ। ଭଲ ଭାବରେ ବୁଲୁ ନଥିଲେ ଫଳକ ଦୁଇଟିକୁ 


ସାନବଡ଼ କରି ଦେଗ। Ez 


କା: 
ହେଲିକପ୍ରଟରର ଲମ୍ବା ଫଳକଗ୍ରଡ଼ିକ ହୋରରେ 
ଘୂରୁଥିବାର ଦେଖିଛ କି? ଏହି ଘୁରନ୍ତା ଫଳକଗୁଡ଼ିକ 
ପବନକୁ ଗୁବ୍‌ ଜୋରରେ ତଳକୁ ଘେଲିଦିଅନ୍ତି। ଏହା 
ଫଳରେ ହେଲିକପ୍ରଟରଟି ତ୍ତ ପରକୁ ଉଠେ। କିନ୍ଧୁ ପୁରନ୍ତା 
ପଚ୍ଖଖରେ ଓଲଟା କାମଟି ହୁଏ। ପବନ ଏହାର 
ଫଳକକୁ ଘୂରାଇଥାଏ। 
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53. ଘୂରଳ୍ତା କପ 


କରକାର: 

15 ସେମି. × 15 ସେ.ମି ଆକାରର ଗଣ୍ଡେ କାଗଜ. 
ଅଠା ଓ କଲ୍ରଚି। 

ଜିଅଲି କରିବ: 

ଚିତ୍ରରେ ଦେଖାଗଲା ପରି କାଗଦଢଟିକୁ ମୋଡ଼ି ଶଙ୍କ 
ଆକାର କର। ଶଙ୍କର ଖୋଲାପାଖ ଧାରରେ ଅଠାଦେଇ 
ଚପାଇ ଦିଅ। ଗୋଲା ମୁହଁର ଉପରକୁ ଉଠି ରହିଥିବା 
` ତିନି କୋଣିଆ ଅଂଶକୁ କାଟି ଗୋଲ କର। ଏବେ ଏହି 
ଉପର ପଟୁ ଶଙ୍କର ପ୍ରାୟ ତିନିଭାଗରୁ ଭାଗେ ଲମ୍ବ 
ଯାଏ 2 ସେ.ମି. ଓସାରର ପଟି ସବୁ କାଟ। ପଟିଗୁଡ଼ିକ 
ଫୁଲର ପାଗୁଡ଼ା ଭଳି ବାହାରକୁ ମୋଡ଼ିଦିଅ। କିଛି 
ଉଚ୍ରୁ ଗେଳନାଟିକୁ ତଳକୁ ପକାଅ। ଏହା ଘୂରି ଘୁରି 
ଧୀରେ ଧୀରେ ତଳକୁ ଗସିବ। 


ଫର କର: 
ଛାତ ପଟ୍ଖମର ଫଳକ ଭଳି gg \ 
.କାଗଜ ଶକର ଫଳ କଗୁଡ଼ିକୁ hCG 
ମୋଡ଼ିଦିଅ। ଫଳରେ ଏହା | 


ବିଭିନ୍ନ ଆକାରର ପଚ୍ଥମ 


ତିଆରି କରିବାକୁ ଚେଷ୍ଟାକର। 


ଭଲ ଭାବରେ ପୁରିପାରିବ । | 


ଉତର 66: 

ଗେଳନାର ଗୋଟିଏ ପଟର ଫଳକଗୁଡ଼ିକ ଅଧିକ ଲମ୍ବା 
ହୋଇଥିଲେ ଏହା ପୂରିଥା'ନ୍ଥା କି? ସମାନ ଆକାରର 
ଫଳକ ଥିବା ଫଳ୍୍ମର ଗୋଟିଏ ଫଳକରେ କିଛି ଅଧିକ 
ଓଜନ ଦେଲେ ତାହା ଠିକ ଘୁରିବ କି? 
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54. ହେଲିକପ୍ଟର 


ଜରକାର: 
20 ସେମି. × ଓ ସେ.ମି ଆକାରର ମୋଟା କାଗଜ 
ପଟି, ଗୋଟିଏ ପେନସିଲ୍‌ ବା ବାଉଁଶ କାଠି ଓ ଅଠା। 
ଜିଫରି କରିବ: 

ମୋଟା କାଗଜ ପଟିର ଠିକ୍‌ ମଝିରେ ଗୋଟିଏ କଣା 
କର। ଅଠା ଲଗାଇ ଏହି ପଟିକୁ ପେନ୍‌ସିଲ୍‌ ମୁଣ୍ଡରେ 
ଲଗାଇଦିଅ। ଫଳକରଗୁଡ଼ିକୁ ଅଲ୍ଟ ମୋଡ଼ିଦିଅ। ପେନ୍‌ସିଲକୁ 
ଦୂଇ ପାପୂଲି ମଝିରେ ରଖି ଘୁରାଅ ଏବଂ ସାଙ୍ଗେ 
ସାଟ୍େଂ ତାହାକୁ ଉପରକୁ ଛାଡ଼ିଦିଅ। ଗେଳନାଟି 
ପବନରେ ଭାସିବା ସହ ଘୂରିବ। 


ଫର କର: 
ବିଭିନ୍ନ ଆକାରର ଗେଳନା ତିଆରି କର ଏବଂ ତାଙ୍କର 
ଘୁରିବାରେ ତଫାତକୁ ଲକ୍ଷକର। 


ଜଲ୍ଧର 669: 
ଫଳକଗରଡ଼ିକୁ ଅଲ୍ତ ମୋଡ଼ିବା ଦରକାର କାହିଁକି? 
ଫଳକର ଗୋଟିଏ କଡ଼କୁ କାଠିଟି ଲଗାଇଲେ କ'ଣ 
ଗେଳନାଟି କାମ କରିବ? 
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55. ଭାସନ୍ଥା କାଗଜ 


କରଳାର: 
5 ସେମି. × 5 ସେ.ମି ଆକାରର ଦୂଇଗଣ୍ଡ ଗପରା, 
5 ସେମି. ବ୍ଯୟାସର ଗୋଲ ଗୁଡ଼ିକାଗତ 20 ଗଣ୍ଡା! 


ଜିଫରି କରିବ: 

ଖପରା ଦୁଇଗଣ୍ଡର ମଝିରେ କାଗଜଗୁଡ଼ିକୁ ରଗ। ପୁରା 
ଥାକକୁ ଏକା ସାଙ୍ଗରେ ଉପରକୁ ଫିଙ୍ଗା। ଗପରା ଦୁଇ 
ଗଣ୍ଡ ଆଗ ତଳକୁ ଖସି ପଡ଼ିବ, କିନ୍ତୁ କାଗଜ ଖଣ୍ଡଗୁଡ଼ିକ 
ଧୀରେ ଧୀରେ ଭାସି ଭାସି ତଳକୁ ଖସିବ। 


7 ଲଲ୍ଧର 669: 
କାଗଜ ଗଣ୍ଡଗୁଡ଼ିକ ଏଭଳି ଭାସନ୍ତି କାହିଁକି ? 
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AP dO K) 


56. ଆକାଶ ଛତା 


ଦରକାର: 

ଗୋଟିଏ ରୂମାଲ, ଚାରିଖଣ୍ଡ ସୂତା ଓ ଗୋଟିଏ ଗୋଡ଼ି। 
ଜିଅରି କରିବ: 

ସମାନ ଲମ୍ବାର ଚାରିଗଣ୍ଡ ସୂତାକୁ ରୁମାଲର 
ଚାରିକୋଣରେ ବାନଛ୍ଧିଦିଅ। ଚିତରେ ଦେଖାଗଲା ପରି 
ଚାରୋଟି ଯାକ ସୂତାର ଗୋଲା ମୁଣ୍ଡକୁ ଏକାଠି କରି 
ସେଥିରେ ଗୋଟିଏ ଗୋଡି ବାନ୍ଧା। ଘରର ଛାତ ଉପରୁ 
ଏହି ଆକାଶ ଛତାଟିକୁ ଛାଡ଼ିଦିଅ ଏବଂ ତାହା ଧୀରେ 
ଧୀରେ ତଳକୁ ଖସିବା ଲକ୍ଷକର। 


@ 
ଓ ` 
4 


ଅର କର: ନ 
ରୁମାଲ ବଦଳରେ 

ପଲିଥିନ ଦରି ନେଇ 

ଖେଳନାଟି ତିଆରି କର। 


ଲର 66ାଜ: 

ବାୟୁଣୁନ୍ୟ ଜାଗାରେ ବା ଚନ୍ଦ୍ରପୃଷ୍ଠରେ ଏହି ଗେଳନାଟି 
କାମ କରିବ କି? ଯଦି ରୁମାଲ ଦେହରେ ଗୋଟିଏ 
କଣା ଥିଲେ କ'ଣ ଗେଳନାଟି କାମ କରିବ? 
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57. ଜେଟ୍‌ ବିମାନ 


ଜରକା/ର: 
15 ସେମି. × 20 ସେ.ମି. ଆକାରର ଗଞଣ୍ଡିଏ କାଗଜ। 


କିପରି କରିବ: 

କାଗଜର ଉପର କୋଣ ଦୁଇଟିକୁ ଚିତ୍ରର ଭଙ୍ଗାଗାର 
ଦାଗର ଉପରକୁ ମୋଡ଼ିଆଣ ଯେପରି କୋଣ ଦୁଇଟି 
ଏକାଠି ମିଣିବେ। ଚିତ୍ରରେ ଦେଖାଗଲା ପରି କୋଣ 
ଦୁଇଟି ମିଣୂଥିବା ଜାଗାରେ ଆଉ ଗୋଟିଏ ଭାଙ୍ଗ ଦିଅ। 
ଦୁଇ କୋଣକୁ ମଝିର ଭଙ୍ଗା ଦାଗ ଉପରକୁ ମୋଡ଼। 


ଚିତ୍ରରେ ଦେଖାଗଲା ପରି ପୁଣି ଥରେ ଭାଟ୍ଗ। ବର୍ଉ୍ମାନ 
ତୁମ ବିମାନଟି ଉଡ଼ିବା ପାଇଁ ପ୍ରସ୍ତୁତ ହୋଇଗଲା। 
ଭଲଭାବରେ ଉଡ଼ିବା ପାଇଁ ତେଣା ଦୂଇଟିର ଣେଷ 
ମୁଣ୍ଡକୁ ଟିକିଏ ବଙ୍କେଇ ଦିଅ। ଏଥର ବିମାନଟି ପବନକୁ 
ଛାଡ଼ ଏବଂ ତାହା କିପରି ଉଡ଼ଛି ଲକ୍ଷକର। 
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58. ଉଡ଼ାଜାହାଜ 


ଜକରକାର: 
15 ସେ.ମି. × 30 ସେ.ମି. ଆକାରର ଖଞଶ୍ତିଏ କାଗଜ। 


ଜିଫରି କରିବ: 
ପାଗର ଚିତୃଗୁଡ଼ିକୁ ଦେଖି ଗେଳନାଟି ସହଜରେ ତିଆରି 


< କରିହେବ! ଉଡ଼ାଜାହାଦଟିକୁ ପବନକୂ ଫିଟ୍ଟିଂ ଦିଅ ଏବଂ 
Cc କିପରି ପବନରେ ଭାସୁଛି ଲକ୍ଷକର । 


ଲର 66ୀ/ଜ: 
ଉଡ଼ାଜାହାଜଟି କାହିଁକି ଉଡ଼ିଲା କହିପାରିବ କି? 
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କରଛjାର: 
ସମାନ ଆକାରର ଦୁଇଟି ଡବା ଗୋଳ, ମୋଟା ସୁତା, 


@) ଗୋଟିଏ ବାଉଁଶ କାଠି, କଣ୍ଢୀ ଓ ହାତୁଡ଼ି। 
4 ଜିଫରି କରିବ: 
— ପ୍ର 


ତି ଡବା ଗଖୋଳରେ ସମାନ ସମାନ ଦୂରତାରେ 
ତିନୋଟି ଲେଖାଏ କଣା କର। ଛଅ ଗଣ୍ଡ ସୂତା କାଟ 
ଓ ପ୍ରତି କଣାରେ ଗଣଷ୍ଡିଏ କରି ପୂରାଅ। ସୂତା 
ଗଣ୍ଡଗୁଡ଼ିକର ତଳ ମୂଶ୍ଡରେ ଗୋଟିଏ ଗୋଟିଏ ଗଣ୍ଡି 
ପକାଅ। ସବୁ ସୁତାର ଲମ୍ବ ସମାନ କରି ଆର ମୁଶ୍ଡରେ 
ଏକାଠି ଗଣ୍ଡି ପକାଅ। ଡବା ଗୋଳ ଦୁଇଟିକୁ ବାଉଁଶ 
କାଠିର ଦୂଇ ମୁଣ୍ଡରେ ବାନ୍ଧିଦିଅ। କାଠିର ଠିକ୍‌ ମଝିରେ 


~~ 


ଗଣ୍ଡିଏ ସୂତା ବାନ୍ଧିଦିଅ। ତୁମର ନିକିତି ହୋଇଗଲା। 


ଫର କର: 
ସମାନ ଓଜନର ଅନ୍ଯ ପଲା ନେଇ ମଧ୍ଯ ନିକିତି 
ତିଆରି କରିହେବ। ଦିଆସିଲି ପେଟି ବା ଶୁଖିଲା କମଳା 
ଚୋପା ନେଇ ଦେଗଖ। 


ଜଲଲଜ୍ଲର 66ା/ଜ: 
ଏହା କ'ଣ ପଡ଼ିଆର ଢିଙ୍କି ଖେଳ ପରି କାମକରେ? 
ସମ୍ମାନ ଓଦନର ପଲା ଥିଲେ ବି କିଛ୍ଥି ଲୋକ 
ଓଜନରେ ଠକନ୍ତି କିପରି? 
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60. ସନ୍ୁଳନ 


ଜରକାର: 

ଓଦାମାଟିର ଗୋଳି ବା ଛେଳି ଲଣ୍ଡି ଏବଂ ଶିରିଷ ବା 
® ଅନ୍ଯ ଗଛର ଯୋଡ଼ିକିଆ କଣ୍ଡଟା। 

ନିଅରି କରିବ: 


କଣ୍ଟାର ଦୁଇ ମୂନକୁ ଛେଳି ମଳରେ ପ୍ରରାଇ ଦିଅ। 
ଆଉ ଗୋଟିଏ କଣ୍ଟା ଉପରେ ଏହାକୁ ମଝିରେ 
ଧରିରଗ। ଦେଖିବ ଗେଳନାଟି ତା'ର ମନକୁ ମନ 
ସନ୍ମୁଳିତ ହୋଇ ବୁଲିବ। 
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61. ସନୁଳିତ ବେଲୁନ 


କରକାର: 
ଗଷ୍ରିଏ ମୋଟା କାଗଜ ପଟା ଏବଂ ଗୋଟିଏ ଫ୍ରଙ୍କା 
ହୋଇଥିବା ବେଲୁନ। 


ନିପରି କରିବ: 

ଗୋଟିଏ ବେଲୁନକୁ ଫୂଙ୍କି ଫୁଲାଇ ଦିଅ ଏବଂ ତା'ର 
ମୂହଁକୁ ସୂତାରେ ଭଲଭାବରେ ବାନ୍ଧିଦିଅ। କାଗଜ 
ପଟାର ମଝିରେ ଗୋଟିଏ କଣା କର ଏବଂ ବେଲୁନର 
ତଳ ମୁଣ୍ଡଟିକୁ ଏହା ଭିତରେ ପୂରାଅ। ଅଠା ଦେଇ 
ଏହାକୁ ଲଖାଇରଗଖ। ମନଇଛା ବେଲୁନ୍‌କୁ ଯେ କୌଣସି 
ଦିଗକୁ ଠେଲାଠେଲି କଲେ ବି ତାହା ଆପେ ଆପେ 
ନିଜର ସିଧା ଅବକ୍ଥାକୁ ଫେରି ଆସିବ। 
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2. କ୍ୟାପସୁଲର ସର୍କସ 


କରକାର: 

ଓୀଷଧର ଗାଲି ଜ୍ଯାପ୍ସ୍ଥଲ ଗୋଳ, ଛୋଟ ଲୁହା ଗୋଳି। 
କିପରି କରିବ: 

କ୍ଯାପସୂଲର ଦୁଇ ଫାଳକୁ ଅଲଗା କରିଦିଅ! ଲୁହା 
ଗୋଳି ଏହା ଭିତରେ ପୂରାଅ ଏବଂ ପୂଣିଥରେ ଦୁଇ 
ଅଧାକ୍ ଯେଡ଼ିଦିଅ। ଗେଳନାଟି ତିଆରି ହୋଇଗଲା। 
ଏହାକ୍ର ତୁମ ପାପୂଲି ଉପରେ ରଗ। ପାପୂଲିକ଼ ତଳ 
ଆଡ଼କୁ ନୁଆଇଂଦିଅ, ଆଉ ମହା ଦେଗ। 

ଏହି ଖେଳନାଟି ଗୂରୂତୃ କେନ୍ଦର ସ୍ଥାନ ପରିବର୍ଗ୍ନ ତତ୍ତ 
ଉପରେ ଅଧାରିତ। ଗୁରୂତୃ କେନ୍ଦ୍ରର ସ୍ଥାନ ବଦଳୁଥିବାରୁ 
ହି' କ୍ଯାପସ୍ୂଥଲର ଏହି ମଦାଦାର ଗତି ଆଅସୁଛି। 


ଫର କର: 
ଗୋଟିଏ କାଚ ଗୋଳି ଏବଂ ତାହାର ତିନି ଟୁଣ ଲମ୍ବର 
କାଗଜ କ୍ଯାପସୂଲ ନେଇ ଏହି ଗେଳନାଟି ତିଆରି କର। 
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63. ଯାଅ-ରୁହ 


ଜକରକାର: 

ମୁତାରିଲର ନଳୀ ଓ ପ୍ରାୟ 80 ସେ.ମି. ଲମ୍ବର ସୁତା। 
ଜିଅରି କରିବ: 

ସୂତାର ଦୂଇ ମୁଣ୍ଡକୁ ଯୋଡ଼ି ଗୋଲ କରିଦିଅ। ସୁତାରିଲ 
ନଳୀ ଭିତରେ ସୂତାକୁ ପ୍ୂରାଅ ଏବଂ ଦୂଇ ମୁଷ୍ଡରେ 
ଆଜୁଂଠି ପୂରାଇ ସୂତାକୁ ଲମ୍ବ ଭାବରେ ଧର। ହାତ 
ଓଲଟାଇ ନଳୀକୁ ଉପରକୁ ନେଲେ ତାହା ସୁତାର ତଳ 
ମୁଣ୍ଡକୁ ଗି ଆସିବ। କିନ୍ଧ ଆଙ୍ଗୁଠି ମେଲାଇ ପୂତାକୁ 
(€| ଭିଡ଼ି ଧରିଲେ ନଳୀଟି ସୂତାର ମଝିରେ ଅଟକି ରହିଯିବ। 
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64. ପୁଲି 


କରକାର: 
ଗାଲି ସୂତାରିଲ, 80 ସେ.ମି. ଲମ୍ବର ସୂତା ଏବଂ ଦୂଇଟି 


ଜିଫଲି କରିବ: 

ରିଲ ମଝିରେ ସୁତାକୁ ପୂରାଅ। ସୂତାର ଦୂଇମୁଣ୍ଡରେ 
ଦୁଇଟି ଦିଆସିଲି କାଠି ବାନ୍ଧିଦିଅ। ସୁତାର ଗୋଟିଏ 
ମୁଷ୍ତରୁ ଟାଣିଲେ ରିଲଟି ଉପରକୁ ଉଠିବ। 


ଲର 6ାଜ: 


ଆମର ନିତିଦିନିଆ କାମରେ ଏଭଳି ପୂଲି କେଉଁଠି ଏବଂ 
କେଉଁ କାମରେ ଲାଗିଥାଏ? ନାଇଲନ ସୂତା ଅପେକ୍ଷା 
କପାସୂତା କାହିଁକି ଭଲ କାମ କରେ? 
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65. ଡବା ଖୋଳର ଶଗଡ଼ 


କରକାର: 
ଦୋତା ପଲିସ୍ଠ ଡବାର ଗୋଳ, କାଠ ବା ବାଉଁଂଣର 
କାଠି ଏବଂ ଲୁହା କଣ୍ଡଟା। 

ଜିଫରି କରିବ: 

ଲୁହା କଣ୍ଢା ସାହାଯ୍ୟରେ ଡବା ଖୋଳଟିକୁ ଲମ୍ବା 
କାଠିରେ ଲଗାଇ ଦିଅ। କାଠିର ଆର ମୁଣ୍ଡକୁ ଧରି 
ଡବାଟିକୁ ଗଡ଼ାଇ ଚାଲ। 
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66. ତାର ତିଆରି ଚକ 


କରକାର: 

2 ମି.ମି ମୋଟା ଓ 60 ସେ.ମି. ଲମ୍ବର ଦୁଇଗଣ୍ଡ ତାର. 
ହାତୃଡ଼ି ଓ ପ୍ରାସ। 

ଚିଅଲି କରିବ: 

ହାତୃଡ଼ି ଓ ପ୍ରାସ ସାହାଯ୍ୟରେ ଚିତ୍ରରେ ଦେଖାଗଲା ପରି 
ତାରକୁ ବଙ୍କାଇ ଚକ ତିଆରି କର। 
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67. ସାଇକଲ୍‌ ଟାୟାର ଚକ 


ଜରକାର: 

ପୂରୁଣା ଘାଇକେଲ୍‌ ଟାୟାର। 

ଜିପରି କରିବ: 

ହାତରେ ଠେଲି ଠେଲି ଚକଟିକୁ ଗଡ଼ାଅ ଏବଂ ଗଡ଼ିବା 
ବେଳେ ତାହାକୁ ସନ୍ୁଳିତ ରଗଖ। ହାତ ବଦଳରେ ଖଣ୍ଡିଏ 
ବାଡ଼ିରେ ମଧ୍ଯ ଚକଟିକୁ ଗଡ଼ାଇ ପାରିବ ଏବଂ ତାହାକୁ 
ସନ୍ତୁଳିତ ରଖି ପାରିବ। 
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68. ରିଲ୍‌ ଶଗଡ଼ି 


କଜରଳକାର: 

କାଠର ସୁତାରିଲ ଏବଂ ଲମ୍ବା ମୋଟା ତାର । 

ଜିଅରି କରିବ: 

ତାରକୁ ରିଲ ଭିତରେ ପୁରାଇ ଚିତ୍ରରେ ଦେଖାଗଲା ଭଳି 
ବଙ୍କାଇ ଦିଅ। ତୃମ ଶଗଡ଼ଟି ତିଆରି ହୋଇଗଲା। 
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69. ସିଗାରେଟ ଡବା ଶଗଡ଼ 


ଜରକାର: 
ଗାଲି ସିଗାରେଟ ଗୋଳ, ଚାରିଟି ଅଦରକାରୀ ବୋତଲ 
ଠିପି, ଗଡ଼ିକା କାଠି, କଣ୍ଢା ଓ ହାତୃଡ଼ି। 


ନିପଲ କରିବ: 

ବୋତଲ ଠିପିଗୁଡ଼ିକର ମଝିରେ ଗୋଟିଏ ଗୋଟିଏ କଣା 
କର। ଏଗୁଡ଼ିକ ଶଗଡ଼ର ଚକ ହେବ। ତଡ଼ିକା କାଠି. 
ଚକ ଓ ସିଗାରେଟ ଗୋଳକ୍ର ଚିତ୍ରରେ ଦେଗାଗଲା ଭଳି 
ଯୋଡ଼ିଦିଅ। ଠିପିଗୁଡ଼ିକ ଖସି ନଯିବା ପାଇଁ କାଠିର 
ମୁଣ୍ଡରେ ସୂତା ଗୁଡ଼ାଇଦିଅ। ଶଗଡ଼ରେ ଗୋଟିଏ ଲମ୍ବା 
ପୂତା ଲଗାଇ ତାକ୍ର ଟାଣିଚାଲ। 
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70. ସୃୟଂଚାଳିତ ଶଗଡ଼ ବା ଯୁଦ୍ଧ ଟ୍ୟାଙ୍କ 


ଦରକାର: 
କାଠର ସୁତାରିଲ, ରବର ବ୍ୟାଣ୍ଡ ଦୁଇଟି ଦିଆସିଲି କାଠି 
ଏବଂ ସାବୁନ ଗଣ୍ଡ ବା ମହମ। 

ଜିଫଣି କରିବ: 

ରିଲର ଗୋଟିଏ ପଟରେ ଦିଆସିଲି କାଠି ବୁଡ଼ିଲା ଭଳି 
ଗୋଟିଏ ଘାଇ କାଟ। ଗୋଟିଏ ଦିଆସିଲି କାଠିକୁ ଅଧା 
କରି ରବର ବ୍ୟଯାଶ୍ତର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡରେ ଲଗାଅ। ରବର 
ବ୍ୟାଣ୍ଡକୁ ଘାଇ ପଟରୁ ରିଲ ଭିତରେ ପୂରାଇ ଆର 
ମରଣ୍ଡତରୁ ଭିଡ଼ିନିଅ ଯେପରି କାଠିଟି ଘାଇରେ ଚାପିହୋଇ 
ରହିବ। ମହମ ଗଣ୍ଡରେ କଣାଟିଏ କରି ରବରଦବ୍ଯାଣ୍ଡରେ 
ଗଳାଇଦିଅ। ଆର ଦିଆସିଲି କାଠିକୁ ରବର ବ୍ଯାଣ୍ଡର 
ଗାଲି ମୁଣ୍ଡରେ ପୂରାଇ ଦିଅ, ଯେପରି ତାହା ମହମ 
ଗଣ୍ତକ ଉପରେ ଚାପିହୋଲ ରହିବ। 

ଲମ୍ବା ଦିଆସିଲ କାଠିକୁ ଘୂରାଇ ରବର ବ୍ୟଯାଣ୍କୁ 
ମୋଡ଼ିଦିଅ। ଗେଳନାଟିକୁ ଚଟାଣରେ ଛାଡ଼ିଦେଲେ ତାହା 
ଗୋଟିଏ ଟ୍ୟାଙ୍କ ବା ରାସ୍ତା ରୋଲର ଭଳି ଗଡ଼ି ଚାଲିବ । 


ଫର କର: 
ମହମ ଗଣ୍ଡ ବଦଳରେ ପ୍ରାଷ୍ଟିକ ମାଳି ବ୍ଯବହାର କର। 
ଜଦ୍ଦର 66ାଜ: 
ବଜାରରେ ମିଳୁଥିବା ସ୍ତିଟଗଂ ଗେଳନା ଭଳି ଏହା କାମ 
କରେ କି? 
LL 
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71. ହେଲିକପଟର 


ଦରକାର: 

କାଠ ସ୍ପେଲ୍୍‌ ସୂତା ଓ କଇ୍ରଚି। 

ଜିପରି କରିବ: 

ସ୍ତେଲର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡରେ କଣାଟିଏ କର। ଏହି 
କଣାରେ ସୁତାକୁ ପୂରାଇ ଟାଣ ଗଣ୍ଡି ପକାଅ। ସୁତାର 
ଖାଲି ମୁଣ୍ଡକୁ ଧରି ସ୍ଟେଲଟିକୁ ଘୁରାଅ। ସ୍ପେଲଟି ପୁରିବା 
ସମୟରେ ହେଲିକପଟର ଭଳି ଶବ୍ଦ ବାହାରିବ। 


ଜର 66: 

ସ୍ରେଲ ବଦଳରେ ବାଉଁଶ ନଳୀ ବାନ୍ଧି ପୂରାଇଲେ 
କିଭଳି ଶଦ୍ଦ ଶୂଣାଯିବ ? 

ସ୍ଚେଲ ଜାଗାରେ ଅନିୟମିତ ଆକାରର ଅନ୍ଯ ଅନ୍ଯ କିଛି 
ଚଟକା ଜିନିଷ ଯୋଡ଼ିଲେ ଶବ୍ଦ ବାହାରୁଛି ଜି? 
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72. ମହାକାଶ ପଟି 


ଦରକାର: 
20 ସେ.ମି. × 3 ସେ.ମି. ମାପର ମୋଟା କାଗଜ ପଟି। 
ଜିଫରି କରିବ: 

ପଟିଟିକୁ ଉପରକୁ ଫିଙ୍ଗ। ଏହା ତଳକୁ ଗସିଲାବେଳେ 
ତାହା ଘୁରି ଘୁରି ଓ ଏଣେ ତେଣେ ହୋଇ ଆସିବ। 
ଶରତ ରତୁରେ ଠିକ୍‌ ଏମିତି ସୂନ୍ଦର ଗତିରେ ପତ୍ର ସବୁ 
ଗଛରୁ ଗସନ୍ତି। 


\ 


ଫର କର: 
ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାରର କାଗଜ ନେଇ ବିଭିନ୍ନ ମାପ ଓ 
ଆକୃତିର ପଟି କାଟ ଏବଂ ଗସାଇକରି ଦେଗ। 


ରର 66/ଜ: 


ପଟିଟି କାହିଁକି ପୁରି ପୂରି ତଳକୁ ପଢ଼େ? 

କେବେ କେବେ ତାହା ନପୂରିକରି ସିଧା ଆସି ତଳେ 
ପଡ଼ୁଛି କାହିଁକି? 

ଅନିୟମିତ ଆକୃତିର ପଟିରେ ଏପରି ହେଉନାହିଁ କାହିଁକି? 
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73. ପୁରନ୍ତା କାଠି ବା ଯାଦୁ ବାଡ଼ି 


ଦରକାର: 
ମୂନ ନଥିବା ଦୂଇଟି ପୂରୁଣା ପେନ୍‌ସିଲ ଗୋଟିଏ ଛୋଟ 
ପଥର, ସୂତା ଓ ଛୁରୀ! 

ଜିପରି କରିବ: 

ପେନ୍‌ସିଲ ଦୂଇଟିକୁ ନିଜ ନିଜ ସହିତ ଲମ୍ବ ଭ୍ଭାବରେ 
ରଖି ବାନ୍ଧିଦିଅ। ଲମ୍ବା ପେନ୍‌ସିଲର ଆର ମୁଣ୍ଡରେ 
ଗୋଟିଏ ଘାଇ କାଟ । ସୂତାର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡରେ ଛୋଟ 
ପଥରଟିକୁ ବାନ୍ଧ ଓ ଆର ମୁଣ୍ଡକୁ ପେନ୍‌ପିଲରେ 
ହୋଇଥିବା ଘାଇରେ ବାନ୍ଧିଦିଅ। ଗେଳନା ଉପରେ ତୁମ 
ଆଚୁଂଠି ରଖ ଏବଂ ତାକୁ ପୂରାଅ। ଟିକିଏ ଅଭ୍ଯାସ 
କଲେ ଏହାକୁ ଅନେକ ସମୟ ଧରି ଆଜ୍କୁଠି ଚାରିପଟେ 
ଘୂରାଇ ପାରିବ। 


ପର କର: 
ଓଜନ କାଢ଼ିଦେଇ ଗେଳନାଟିକୁ ଘୂରାଇବାକୁ ଚେଷ୍ଟାକର । 
ଓଜନ ଦେଇ ଘୂରାଇଲେ ଅଲଗା କ'ଣ ହେଉଛି 
ଲକ୍ଷକର। ଗେଳନାଟିକୁ ବାଉ୍ରଣ କାଠିରେ ତିଆରି କର। 


ଲଜ୍ଞର 66ଜ: 


ପେନ୍‌ସିଲଟି ଘୂରାଇବା ସମୟରେ ଖମିପଡ଼ୁନି କାହିଁକି? 
ଦୋରରେ ପୁରୂଥିଲେ ଏହି ଖେଳନାକୁ ଆଇ୍କୁଠିରେ 
ରଖିବା ସହଜ ହୋଇଥାଏ କାହିଁକି? 
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74. ଚକ ଦୋଳି 


ଦରଛାର: 
ଯୋତାପାଲିସ ତବାର ଖୋଳ, ସୁତା ଓ ଦିଆସିଲି କାଠି। 
ନିଅରି କରିବ: 

ଢାଙ୍କୁଣୀ ମଝିରେ ଗୋଟିଏ କଣା କର ଏବଂ ସେଥିରେ 
ସୂତାକୁ ପୁରାଅ। ସୁତାର ଆରମ୍ପଣ୍ଡରେ ଦିଆସିଲି କାଠିକୁ 
ବାନ୍ଧିଦିଅ। ଚିତ୍ରରେ ଦେଖାଗଲା ପରି ହାତ ସିଧାରେ 
ଢାଙ୍କୁଣୀଟିକ ଘୂରାଅ। ଅଭ୍ଯାସ କଲେ ଏହାକୁ ଗୋଟିଏ 
ବୃତ୍ତ ଆକାରରେ ଘୁରାଇ ପାରିବ। 


ଫର କର: 
ଛୋଟ ଓ ବଡ଼ ଆକାରର ଢାଙ୍କୁଣୀ ସବୁ ନେଇ ଏହି 
ଗେଳନାଟି ତିଆରି କର। 


ଉତ୍ତର 66ାଜ: 
ଛୋଟ ଚକିରେ ତିଆରି କଲେ ଏହି ଗେଳନାକୁ 
ଚଳାଇବା ସୁବିଧାଜନକ ନୁହେ କାହିଁକି? 
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75. ୟୋ-ୟୋ 


କରକାର: 

15 ସେ.ମି. ବ୍ୟାସଘର ପଟା କାଗଜର ଦୂଇଟି ଚକି, 
ଗଣ୍ଡେ ଛୋଟ ପେନ୍‌ସିଲ୍‌ ଓ 50 ସେ.ମି. ଲମ୍ବର ମୂତା। 
ଜିପରି କରିବ: 

କାଗଜ ଚକି ଦୂଇଟିର ମଝିରେ କଣା କର ଓ 
ପେନ୍‌ପିଲ୍‌ ଗଣ୍ଡକୁ ସେଥିରେ ପୂରାଅ। ଚକି ଦୁଇଟିକୁ 
ପ୍ରାୟ 2 ସେମି. ଛଡ଼ାରେ ରଗ। ପେନ୍‌ସିଲ ଗଣ୍ଡକ 
ଗୋଟିଏ ଅଖ ଭଳି କାମ କରିବ। ଚକି ଦୂଇଟିର 
ଧାରକୁ ପାଲିସ କରିଦିଅ। ପେନ୍‌ସିଲରେ ସୂତାକୁ 
ବାନିଦିଅ ଏବଂ ଚିତୂରେ ଦେଖାଗଲା ପରି ତାହାକୁ 
ଗୁଡ଼ାଇ ଦିଅ। ପୂତାର ଗୋଲାପଟକୁ ଧରି ଆର ଅଂଶକୁ 
ତଳକୁ ଛାଡ଼ି ଦିଅ। କାଗଜ ଚକି ସୂତାର ଶେଷ ମୁଣ୍ଡକୁ 
ଆସିଲା ବେଳକୁ ଅଳ୍ବ ଟିକିଏ ଝଟ୍‌କା ଦିଅ। ଦେଖିବ 
ଦୃମ ତିଆରି ନଟେଇଟି ଆପେ ଆପେ ଗ୍ୁଡ଼ାଇହୋଇ 
ପୂଣି ଉପରକୁ ଉଠି ଅସିବ। 


ଫର କର: 
ଛୋଟ ଓ ବଡ ଆକାର ଗେଳନା ସବୁ ତିଆରି କର। 


ଉର 6ଃାଜ: 

ବଡ଼ ଆକାରର ୟୋ-ୟୋରେ ଗେଳିବା ସହଜ କାହିଁକି? 
ଯଦି ଚକି ଦୁଇଟିର ଦୂରତା ଅଧିକ ହୁଏ, ତେବେ 
ଗେଳନାଟିକୁ ଚଳାଇବାରେ ଅସ୍ପବିଧା ହୁଏ କାହିଁକି? 
ଏହି ଖେଳନା କିପରି କାମ କରେ ତାହା ବୁଝିବା ପାଇଁ 
ଅପୂର୍ଣ୍ଠ (ଟର୍କ୍‌। ଓ ସଂବେଗ (ମୋମେଣ୍ଟମ) ଶବ୍ଦ ଦୁଇଟି 
ବ୍ୟବହାର କରାଯାଇଥାଏ। ଏଗୁଡ଼ିକ ବିଷୟରେ ଶିକ୍ଷକ 
ତଥା ଘରର ବଡ଼ମାନକ୍କୁ ପଚାରି ବୁଝ। 
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76. ପ୍ରଜାପତି 


ଜରକାର: 
10 ସେ.ମି. × 10 ସେମି. ମାପର ଖଣ୍ତିଏ କାଗଜ । 
କିପରି କରିବ: 

କାଗଜ ଉପରେ ଗୋଟିଏ କର୍ଣ୍ଣ ଉପରେ ଭାଟ୍ଗିଂ ବଙ୍କାଇ 
ଦିଅ। କାଗଜଟିକୁ ଚଟାଣରେ ରଖ ଯେପରି ତାହାର 
ମଝି ଅଂଶ ପ୍ରାୟ 1 ସେମି. ଉଠିକରି ରହିବ। କାଗଦର 
ତଳକୁ ଫଙ୍କା ଦେଗିବ କାଗଜଟି ପ୍ରଜାପତି ପରି 
ଫଡ଼ଫଡ଼ ହେବ। 


ଅରଃ କର: 
ବିଭିନ୍ନ ମାପର କାଗଜରେଏହି ଗେଳନାଟିକୁ କର। 
ଖଣ୍ଡିଏ ଆୟତକାର କାଗଜରେ ଏଭଳି ପ୍ରଜାପତି ତିଅରି 
କରିବାକୁ ଚେଷ୍ଟାକର। 


ଜଲଦର 66ାଜ@: 

କାହିଁକି କାଗଦଟି ଫଡ଼ଫଡ଼ କରୁଛି? ଆଧୁନିକ 
ଉଡାଜାହାଜର ଉଡ଼ିବା ଏବଂ ଏହି ଖେଳନା ଭିତରେ 
କିଛି ସମାନତା ଅଛି କି? 
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77. କାଗଜ ଢେଉ 


ଜରକାର: 
20 ସେମି. × 2 ସେ.ମି. ମାପର ଗୋଟିଏ କାଗଜ ପଟି। 
ଜିପଅରି କରିବ: 

କାଗଜ ପଟିକ୍ର ଚିତ୍ରରେ ଦେଖାଗଲା ଭଳି ଧର ଏବଂ 


ତାହା ଉପରେ ଫ୍ରଂଙ୍କ। କାଗଜ ପଟିଟି ବେଶ ମତାଳିଆ 
ତରଙ୍ଗ ସୃଷ୍ଟି କରିବ। 


ଉଦ୍ଧର 6ଃାଜ: 

କାଗଜ ପଟିଟି କାହିଁକି ଫଡ଼ଫଡ଼ ହେଉଛି? 
ଉଡ଼ାଜାହାଜ ଉଡ଼ିବାରେ ଯେ ସେହି ଏକା ନିୟମ କାମ 
କରେ ତାହା ଜାଣିଛ କି? ପଦାର୍ଥବିଜ୍ଞାନର ଏହି 
ତତ୍ତୁଟିର ନାମ କ'ଣ? 
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78. ପବନରେ ମଟର ମଞି 


କରଳାର: 

କାଗଜ, ସୂତାରିଲ ନଳୀ ଓ ଗୋଟିଏ ମଟର ମଞ୍ି। 
ଜିପରି କରିବ: 

ଚିତ୍ରରେ ଦେଗାଗଲା ଭଳି ରିଲ୍‌ରେ ଗୋଟିଏ କଣା କର। 
କଣା ଉପରେ ଗୋଟିଏ ମଟର ମଞ୍ଜି ବା ସେହିପରି 
ଅନ୍ଯ କିଛି ହାଲୁକା ଓ ଗୋଲ ଆକାରର ମଞ୍ଜି ରଗ। 
ନଳୀର ଗୋଟିଏ ପଟକୁ ଆଚୁଂଠିରେ ବନ୍ଦ କରିଦିଅ। 
ଆରପଟରୁ ନଳୀ ଭିତରକୁ ଫ୍ରଙ୍କା କିଛି ସମୟ ପାଇଂ 
ମଟର ମଞ୍ଜିଟି ପବନରେ ଭାସିଲା ଭଳି ରହିବ। 


ଫର କର: 

ରିଲ୍‌ ନଳୀ ବଦଳରେ ଅନ୍ଯ କିଛି ନଳୀ ମଧ୍ଯ 
ନେଇପାରିବ । ନଳୀର ଆର ମୁଣ୍ଡକୁ କାଗଜ ଦେଇ ବନ୍ଦ 
କରିପାରିବ। ମଟର ମଞ୍ଜି ବଦଳରେ ଗୋଟିଏ ଟେବୁଲ 
ଟେନିସ୍ବ ବଲ ନେଇ ପବନରେ ରଖିବାକୁ ଚେଷ୍ଟାକର। 
ତୁମେ ତୃୂମ ସାଙ୍ଗମାନଙ୍କ ସାଥିରେ ଏହି ଗେଳଟି 
ଗେଳିପାରିବ । ଦେଖତ କିଏ ଅଧିକ ସମୟ ପାଇଁ 
ମଟର ମଞ୍ଜିକୁ ପବନରେ ରଖି ପାରୁଛି। 


୩aର 669: 

ତୁମେ କେତେ ସମୟ ପାଇଁ ମଟର ମଞ୍ିକୁ ପବନରେ 
ରଖିପାରିବ ? ତୁମେ ଆଗି ବନ୍ଦ କରିଦେଲେ ବା ଖୁବ୍‌ 
ଦୋରରେ ଫ୍ରଙ୍କିଲେ ମଟର ମଞ୍ିଟି କାହିଁକି ପଡିଯାଏ? 
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79. ଭାଗନ୍ତା କଣ୍ଠେଇ 


ଜରଳକାର: 

12 ସେମି. × 12 ସେ.ମି.ର ଗଣ୍ତିଏ ମୋଟା କାଗଜ ଓ 
କାଗଜକଟା ଛୁରୀ। 

ଜିପରି କରିବ: 

କାଗହ ଉପରେ ଗୋଟିଏ କଣ୍ଢେଇର ଚିତ୍ର ଆଙ୍କ। 
ଚିତ୍ରରେ ଦେଗାଗଲା ଭଳି ଚିତୃଟିକୁ କାଟ। ଭଙ୍ଗା ଗାରର 
ଦାଗ ଉପରେ ମୋଡ଼ି କଣ୍ଢେଇକୁ ଠିଆକରି ରଖ। 
ବର୍ମାନ କଣ୍ଢେଇର ପାଦ ପାଗକୁ ଫୁଂଙ୍କା କଣ୍ଡେଇଟି 
ଗୋଇ ନପଡ଼ି ଖସି ଖସି ଚାଲିବ। 


ଫର କର: 
ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାରର କାଗଜ ବ୍ଯବହାର କର। ଭିନ୍ନ ଭିନ୍ନ 
ଆକତିର କଣ୍ଢେଇ ତିଆରି କର। ମଣିଷ ବଦଳରେ 
ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାରର ପଣୂ ଓ ପକ୍ଷୀ ତିଆରି କର। 


RnR 66/1: 


ହୋରରେ ଫୁଂଙ୍କିଲେ କଣ୍ଢେଇଟି ପଡ଼ିଯାଏ କାହିଁକି? ଏହି 
ଗେଳନା ଓ ପାଲଟଣା ଡଙ୍ଗା ଭିତରେ କିଛି ସମାନତା 
ଦେଖୁଛ କି? 
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80. ଦୌଡ଼ଥିବା ଚକ 


କଜରକା/ର: 


24 ସେ.ମି. ବ୍ୟାସର ଗୋଟିଏ କାଗଦ ଚକି ଓ କଇଟି। 
ଜିଅଣି କରିବ: 

ଚିତ୍ରରେ ଦେଗାଗଲା ପରି ଚକିର ଚାରିପଟକ୍ର ସମାନ 
ଦୂରତାରେ କାଟିଦିଅ। କଟାଯାଇଥିବା ପଟିଗୁଡ଼ିକୁ ଗୋଟିଏ 


ଏପଟ ଗୋଟିଏ ସେପଟ କରି ମୋଡ଼ ଓ ତାହାକୁ ତଳେ 


ଚା ଟେବୃଲ ଉପରେ ଥୋଇ କଡ଼ରୁ ଫୁଂଙ୍କା ତାହା 
କଡ଼କ ଗଡ଼ି ନପଡ଼ି ଆଗକ ଚାଲିବ । 


ଉଦ୍ଧର 66ାଜ: 
ଚକିଟି ଠିକ୍‌ ଗୋଲ ହୋଇ ନଥିଲେ ତାହା ଗଡ଼ିବ କି? 
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81. ସିଗାରେଟ୍‌ ଗୋଳର ବେଙ୍ଗ 


ଜରଛାର: 
ସିଗାରେଟ ଗୋଳ ଭିତରର ଦରିଲଗା ପେଟି। 


OO; ସିଗାରେଟ ପେଟିକୁ ଚିତ୍ରରେ ଦେଖାଗଲା ଭଳି 
ଭାଙ୍ଗିଦିଅ। ଓଲଟାଇଦେଇ ତା'ର ପିଠିପଟକୁ ଚାପିଦିଅ। 


ଅର କର: 

କାଗଜଟିକୁ ବେଙ୍ଗ ଭଳି ରଙ୍ଗ ଦିଅ। ତୁମର ସାଙ୍ଗ 
ସହିତ ବେଙ୍ଗଦୌଡ଼ କର। ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାରର କାଗଜ 
ନେଇ ଭିନ୍ନ ଭିନ୍ନ ଆକାରର ବେଙ୍ଗ ତିଆରି କର। 


ଜର 6ୋଜ: 
ବେଙ୍ଗଟି ମାଟି ବା କାଠରେ ତିଆରି ହୋଇଥିଲେ ଏପରି 
ଡିଅନ୍ତା କି? 
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82. ଠେକୁଆ 


ଦରକାର: 


15 ସେମି. × 15 ସେ.ମି ଆକାରର ତଞଷ୍ରିଏ କାଗଜ। 
ନିଫଣି କରିବ: 
କାଗଜର ଗୋଟିଏ କର୍ଣ୍ଣରେ ଭାଙ୍ଗ ପକାଇ ଦୁଇଟି 


ତ଼ିଭୁଢ କର। ଚିତୃରେ ଦେଗାଗଲା ପରି ଆଉ ଗୋଟିଏ 


ଭାଇଂ କର। ଦୂଇ ପରସ୍ତକୁ ମିଶାଇ ଅଳ୍ଟ କାଟ। ଦୁଇ 

ପଟକୁ ଭାଇିଂ ଠେକୁଆର ପାଦ ତିଆରି କର। ପାଦ 

ତୂଇଟିକୁ ଗୋଟିଏ ହାତରେ ଧର ଏବଂ ଲାଞ୍ଚର ଅଗକୁ 

ଆଗ ପଛ କରାଅ। ଠେକୂଆର କାନଦୂଇଟି ପ୍ୂନ୍ଦର 
yg ଭାବରେ ହଲିବ। 
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83. କ୍ଯାମେରା 


ଦରକାର: 

ସିଗାରେଟ ଗୋଳ ଭିତରର ଜରିଲଗା ପେଟି। 

ନିପଫରି କରିବ: 

ସିଗାରେଟ ପେଟିକ୍ର ଚିତ୍ରରେ ଦେଖାଗଲା ଭଳି ଭାଟ୍ଗ। 
ସମାନ ପଟରୁ ଏହାକ୍ର ଧରି ମଝିରେ ଚାପିଦିଅ। ଉପର 
ଓ ତଳର ଡେଣା ଦୃଇଟି ଛଟକରି ମିଶି ଆସିବେ। 
ଫଳରେ କ୍ଯାମେରାର ”କ୍ରିକୀ ଭଳି ଶବ୍ଦ ବାହାରିବ। 
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ଛୋଟ ଛୋଟ ରହସ୍ଯ 


ବାସ୍ତବ ଜାବନରେ ନିଜ ଚାରିପାଣଖର ଅନେକ ଘଟଣା 
ପିଲ୍ଲାମାନକୁଂ ଚମନୁଚ କରିଥାଏ! ଅପ୍ରୋଣିତ ଗଟଚି, 
ଅସାଧାରଣ ଖ୧. କୌଣସି ସରନ ରନ୍ଦଯ୍ୟର ସମାଧାନ 
ଜନି ଅନେକ କିଛି ଫିଲ୍ନାକୁ ମହା ଓ ଆନନ୍ଦ 
ଯୋଗାଇଥାଏ! ଏହା ମଧ୍ୟ ତା'ର ବନିବା ଧାରାର 
ଗୋଟିଏ ଉପାଦାନ ହୋଇଥାଏ! ସମୟର 6ଥ/ଟରେ 
6କଚେ ଛୋଟ କୌଥନ, ଅହୁଚ ଧନ୍ଦା ଓ ଥାନୁକରି 
ଅନୁକୁଚି ଅନେକ ଲୋକକଂ ସରନ ଓ ଚମନ଼ାର 
66ଳନା ଚିଆରି କରିବା ପାଇ” ଜାନ ଯୋଗାଇ 
ଆଫିଛି। ନିଦ ନ୍ଦାଚରେ ଟିଆ କଲେ ଥୋଟିଏ 
ସାଧାରଣ ଥେଳନା କିପରି ଅୟ୍ାଧାରଣ ଫପାଲଟିଥାଏ 
ଚାନଦାର କିଛି ଦୃଷ୍ଟାଚ ଆଣକୁ ରନ୍ଦିଛି/ 
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84. ପକେଟ ଛୁରୀ 


ଦରକାର: 
ତିନୋଟି ଆଇସ୍ଵକିମ କାଠି, ଗୋଟିଏ ଦିଆସିଲି କାଠି 
ଏବଂ ଦୁଇଟି ରବର ବ୍ୟାଣ୍ତ। 
ଜିଣି କରିବ: 
ଗୋଟିଏ କାଠିର ଦୁଇ ପାଖରେ ଅଧାବୃତ୍ତ ଆକାରର 
ଗାତ କର। ଦ୍ରିତୀୟ କାଠିରେ ଚିତ୍ରରେ ଦେଗାଗଲା ଭଳି 
as ଗାତ କର। ତୃତୀୟ କାଠିର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡରେ ଗାତଟିଏ 
4. କର ଏବଂ ଆରମୁଣ୍ଡକୁ ମୂନିଆ କର। ପ୍ରଥମ ଦୁଇ 
କାଠିର ମଝିରେ ଦିଆସିଲି କାଠିଟିଏ ରଖି ଘାଇ 


ଦେହରେ ଭଲ ଭାବରେ ରବର ବ୍ୟଯାଣ୍ଡ ଗୁଡ଼ାଇଦିଅ। 
ଆରମୁଣ୍ଡରେ ତୃତୀୟ କାଠିକୁ ମଧ୍ଯ ରବର ବ୍ୟାଣ୍ଡ ଦେଇ 
ଯୋଡ଼ିଦିଅ। ମୂନ ପଟକୁ ପଛକୁ ମୋଡ଼ି ପ୍ରଥମ ଦୁଇ 
କାଠିର ମଝିରେ ପୂରାଇଦେଲେ ତାହା ଚାପିହୋଇ ବନ୍ଦ 


ଅବୟ୍ଥାରେ ରହିବ। ପୂରା ପଛ ମୁଣ୍ଡକୁ ଚାପିଦେଲେ 
ଛୁରୀଟି ଧଡ଼ କରି ଗୋଲିଯିବ। 
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85. ତାଳିମରା 


କରଛjକା/ର: 

6 ସେମି. × 5 ସେ.ମି ଆକାରର ଦଇ ଗଣ୍ଡ କାଗଜ 
ପଟା, ଗୋଟିଏ ଛୁରୀ ଓ ରବର ବ୍ଯାଞ୍ତ। 

ଜିଅରି କରିବ: 

ଚିତ୍ରରେ ଦେଗାଗଲା ପରି ଦୂଇଗଣ୍ଡଯାକ କାଗଦ ପଟାରେ 
v ଆକାରରେ ଘାଇ କାଟ। ଘାଇରେ ରବର 
ବ୍ୟାଣ୍ଡଗୂଡ଼ାଇ କାଗଜପଟା ଦୁଇଟିକୁ ଯୋଡ଼ିଦିଅ। ବହି 
ଭାଇ୍ଗିଂଲା ପରି ପଟି ଦୁଇଟିକୁ ଓଲଟା ଦିଗରେ ମୋଡ଼ିଦିଅ 
ଏବଂ ଚାପିଧରି ପବନରେ ଫିଟ୍ଗିଦିଅ। ବେଶ ଦୋରରେ 
ଗୋଟିଏ ଶବ୍ଦ ହେବ। ଓଲଟା ମୋଡ଼ା ହୋଇଥିବା 
ଅବସ୍ଥାରେ ଗେଳନାଟିକୁ ଟେବୁଲ ଉପରେ ରଗିଦେଲେ 
ତାହା ମନକୁ ମନ ଡେଇଁ ପଡ଼ିବ। 
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86. ଦୁଷ୍ଟ ବଲ୍‌ 


ଜରକା/ର: 

ଗୋଟିଏ ପୂରୁଣା ଟେନିସ ବଲ୍‌ ବା ରବର ବଲ୍‌ ଏବଂ 
ଗୋଟିଏ କାଚ ଗୋଳି। 

ନିପଲ କରିବ: 

ବଲ୍ଟିକୁ ସମାନ ଦୁଇଫାଳ କରିଦିଅ। ଗୋଟିଏ ଫାଳର 
ଉପରକୁ ଚାପି ଗାଲୁଆ କରିଦିଅ। କାଚ ଗୋଳିକୁ ଏହି 
ଗାଲରେ ରଗିଦିଅ। କିଛି ସମୟ ପରେ କାଚ ଗୋଳିଟି 
ଉପରକ ଡେଇଁ ପଡ଼ିବ ଏବଂ ଗାତଟି ଉଭେଇ ଯିବ। 
® ଏହି ଖେଳନାରେ ଗେଳିବାର ଆଉ ଗୋଟିଏ ବାଟ ଅଛି। 
oa 


ବଲ୍ଲ୍‌ ଫାଳରେ ଗାତ ହୋଇଥିବା ପଟକୁ ତଳକୁ କରି 
ରଗିଦିଅ। କିଛି ସମୟ ଅପେକ୍ଷା କଲେ ବଲଟି ଆପେ 
ଆପେ ଉପରକୁ ଡେଇଁବ। 


ଜଲ୍ଦର 6ଥୀଜ: 
ବଲ୍ଟି କାହିଁକି ଉପରକୁ ଡେଉଁଛି? 

ନୂଆ ବଲ୍‌ କାଟିକରି ଏହି ଗେଳନା ତିଆରି କଲେ ତାହା 
ପ୍ରରୁଣା ବଲ୍‌ର ଖେଳନା ଭଳି କାମ କରିବ କି? 
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87. ପେନ୍ସିଲ ଲଢ଼େଇ 


ଜରକା/ର: 


Z ଦୂଇଟି ମୁଣ୍ଡା ପେନ୍‌ସିଲ ଗୋଟିଏ ଛୋଟ ରବର ବ୍ୟାଣ୍ଡ 
a ଜିପରି କରିବ: 


ପେନ୍‌ସିଲ ଦୁଇଟିକୁ ରବର ବ୍ୟାଣ୍ଡରେ ପୁରାଅ ଯେପରି 
ସେ ଦୁଇଟି ଚାପିହୋଇ ରହିବ। ପେନ୍‌ସିଲ ଦୁଇଟିକୁ 
କେତେଥର ମୋଡ଼ିଦିଅ। ମୋଡ଼ା ହୋଇଥିବା ଅବକ୍ଥାରେ 
ପେନ୍‌ ସିଲ ଯୋଡ଼ିକୁ ଚଟାଣ ଉପରେ ରଖ ଏବଂ 
ଫଟକରି ହାତ କାଢ଼ିନିଅ। ପେନ୍‌ସିଲ ଦୁଇଟି ଜୋରରେ 
ଡିଆଁତଡେଇଁ କରିବେ - ସତେ ଯେପରି ସେମାନେ ନିହ 
ନିଜ ଭିତରେ କୁସ୍ତି କରୁଛନ୍ତି। 
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88. ଉପହାର ପକେଟ 


କରଳାର: 
ଗୋଟିଏ ବୋତାମ, ରବର ବ୍ଯାଣ୍ଡ ଗୋଟିଏ ଭଙ୍ଗୀ ଚୁଡ଼ି 
ଏବଂ ଗଣ୍ଡିଏ କାଗଜ। 


ଚିଅରି କରିବ: 

କଟା ରବର ବ୍ୟଯାଣ୍ଡକୁ ବୋତାମର ଦୁଇକଣା ବାଟ 
ଦେଇ ପୂରାଅ। ରବର ବ୍ଯାଣ୍ତର ଦୁଇ ମୁଣ୍ଡକୁ ଭଟ୍ଟା 
ଚୂଡ଼ିର ଦୂଇମୁଣ୍ଡରେ ବାଛିଦିଅ। ବୋତାମକୁ ବୁଲାଇ 
ବୁଲାଇ ରବର ବ୍ୟଯାଣ୍ଡକୁ କିଛି ମୋଡ଼ି ଦିଅ। ରବର 
ବ୍ୟାଣ୍ଡଟି ଏହିଭଳି ମୋଡ଼ା ହୋଇଥିବା ଅବ୍ାରେ ପୂରା 
ଗେଳନାଟିକୁ ଗଣ୍ରିଏ କାଗଜରେ ଭଲକରି ଗୂଡ଼ାଇଦିଅ। 
ଏହା ଗୋଟିଏ ଉପହାର ପକେଟ୍‌ ପରି ଦେଗାଯିବ। 
ଏହି ଉପହାରଟି ତୃମ ସାଙ୍ଗକୁ ଦିଅ ଏବଂ ତା ମୂରେ 
ଆସୁଥିବା ଆଶାର ଝଲକକୁ ଲକ୍ଷକର। ପକେଟଟିକୁ 
ଖୋଲିବାକୁ ଆରମ୍ବ କଲା ମାତ୍ରେ ତାହା ଭିତରୁ ଗୁଡ଼ 
ଗୁଡ଼ ଶବ୍ଦ ବାହାରିବ ଓ ତୂମ ସାଙ୍ଗକୁ ଚମକାଇଦେବ। 
ପକେଟ୍‌ ଭିତରେ ଜିଅନ୍ତା ପୋକଥିବା ଭୟରେ ତୁମ 
ସାଇଂ ପକେଟଟିକୁ ଫିଟ୍ଗିଂ ମଧ୍ୟ ଦେଇପାରନ୍ତି । 
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89. ଜୀବନ୍ତ କାଗଜ 


ଜରନଛା/ର: 

ଗଣ୍ତିଏ ସେଲୋଫେନ୍‌ କାଗଜ ଓ କଲଂଚି। 

ନିପଲ କରିବ: 

ସେଲୋଫେନ୍‌ କାଗଜରୁ ଅଳ୍ଲ ଟିକିଏ କାଟ ଏବଂ ଏହାକୁ 
ତୃମ ପାପୂଲିରେ ପାରିକରି ରଖ! କାଗଜଟି ଉଠି ଆସିବ 
ଏବଂ ତା ମନକୁ ମନ ହଲଚଲ ହେବ। 


ଅରଃ କର: 
ମଣିଷ ବା ଫଳ ଆଦିର ଭିନ୍ନ ଭିନ୍ନ ଆ 
କାଗଜରୁ ତିଆରି କରିଦେଖ। 


L( 
ଲତଜ୍ଞର 66ଜ: 
ସେଲୋଫେନ୍‌ କାଗଜର ଏପରି ଗତି କାହିଁକି ହୁଏ? 
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90. ଗରମ ଓ ଥଣ୍ଡା 


ଦରକାର: 
ଇଠାଫଳ ବା ଗିଲ ମଞ୍ଜି 

ଜିଫଣି କରିବ: 

ମଞ୍ଜିଟିକୁ ତୁମ ସାଙ୍ଗ ହାତରେ ଦେଇ ପଚାର ଏହା 
ଥଣ୍ଡା ନା ଗରମ। ଏହା ଥଣ୍ଡା ବୋଲି ସେ ଉତ୍ତର 
ଦେବ। ବର୍ତମାନ ମଞ୍ଜିଟିକୁ ଚିକଣ ଚଟାଣରେ ଘଷ 
ଏବଂ ତୁମ ସାଙ୍ଗ ଦେହରେ ଆସ୍ତେ କରି ଛୁଆଁଇ ଦିଅ। 
ସେ ତା'ର ହାତ ପୁଆଇ ନେବ କାରଣ ମଞ୍ଚିଟି ବେଶ 
ଗରମ ଲାଗିବ। କେତେ ଗରମ ଲାଗୁଛି ତାହ୍ଵା ନିଜ 
ଦେହରେ ଆଗ ପରୀକ୍ଷା କରିଦେଗ, କାରଣ ବେଣୀ 
ଘଷିଲେ ମଞ୍ଜିଟି ଖୁବ ଗରମ ହୋଇଯିବ। 


ଲର 66ଜ: 
ଘଷିଲା ପରେ ମଞ୍ଜିଟି କାହିଁକି ଗରମ ଲାଗେ? 
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91. ଚୁମୃକୀୟ ପାନିଆ 


ଦରକାର: 
ଗୋଟିଏ ପାନିଆ, ଟୁକୂଡ଼ା କାଗଜ ଓ ଖଣ୍ଡିଏ ସୁତା। 
ଜିଫରି କରିବ: 
କାଗଜକୁ ସୂତାରେ ଲଖାଇଦିଅ। ତୁମ ଶୁଖିଲା ବାଳରେ 
LE ପାନିଆକ୍ର ଘଷ। ପାନିଆକ୍ର ଆଣି କାଗଜ ପାଖରେ ରଖ 
ge | | 


୪୨ ଦେଖିବ କାଗଦଟି ପାନିଆ ଆଡ଼କୁ ଟାଣି ହୋଇ ଆସ୍ୁଛି। 


ଜର 66ୀ/ଜ: 
ଏପିରି କାହିଁକି ହୁଏ? 
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92. ଘଣ୍ୟା 


କରଜା/ର: 

ଗୋଟିଏ ଦିଆସିଲି ଡବା, ପିନ କଣ୍ଢା ସୂତା, ଗୋଡ଼ି, 
ଏବଂ ଗୋଟିଏ ସେଫଟିପିନ। 

ଜିଫରି କରିବ: 

ସୁତାର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡରେ ଗୋଡ଼ିଟିକୁ ବାନ୍ଧିଦିଅ। ଆର 
ମୁଣ୍ଡକୁ ଚିତ୍ରରେ ଦେଖାଗଲା ପରି ସେଫଟିପିନ୍୍‌ରେ 
ଲଗାଅ । ଦିଆସିଲି ଡବାର ଦୁଇ ଓସାର ପଟକୁ ସମାନ 
ଜାଗାରେ ଫୁଟାଇ ଗୋଟିଏ କଣା କର। ପିନ୍‌କୁ ଗୋଟିଏ 
କଣାରେ ପୁରାଅ ଏବଂ ସେଫଟିପିନ୍‌ କୁ ଡିଆସିଲି ଡବା 
ଭିତରେ ରଗି ତା'ର ପଛ ମୁଣ୍ଡଟି ପିନ୍‌ରେ ଗଳାଅ। 
ପିନର ମୂନକୁ ଆର ପଟ କଣାରେ ବାହାରକରି 
ବକ୍କେଇ ଦିଅ। ଏପରି କଲେ ସେଫଟିପିନ ଟି ଦିଆସିଲି 
ତବା ଭିତରେ ଅଟକି ରହିବ। ଦିଆସିଲି ଡବାଟିକୁ ଏବେ 
ସିଧାକରି ଧରି ଅଳ୍ଟ ହଲାଇ ଦିଅ। ସୂତାରେ ବନ୍ଧା 
ହୋଇଥିବା ପଥରଟି ପେଣ୍ଡୁଲମ ପରି ଝୁଲିବ ଏବଂ 
ପୂରୁଣା କାଛ୍ଥ ଘଣ୍ଟା ଭଳି ଟିକ୍‌ ଟିକ୍‌ ଶବ୍ଦ ବାହାରିବ। 
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93. ତେଉଁଥିବା ବଲ୍‌ 


ଦରକାର: 

ପ୍ରାୟ 50 ସେ.ମି. ଇଲାଷ୍ଟିକ ଫିତା (ଦରଦୀ କାମରେ 
ଲାଗୁଥିବା ସରୁ ଇଲାଷ୍ଟିକ ଫିତା ବା ଘାଇକେଲ୍‌ ଟ୍ଯୁବରୁ 
କଟାଯାଇଥିବା ଘରୁଆ ରବର ଫିତା), ଗୋଟିଏ ପାଣି 
ଭରା ବେଲୁନ୍‌। 

ଜିଅରି କରିବ: 

ଇଲାଷ୍ଟିକ ଫିତାରେ ପାଣିଭରା ବେଲୁନ୍‌କୁ ବାନ୍ଧିଦିଅ। 
ସୁତାର ଗୋଲା ମୁଣ୍ଡକୁ ଭଲ ଭାବରେ ଧରି ହାତକୁ 
ଧୀରେ ତଳକୁ ଛାଟିଦିଅ। ବେଲୁନ୍‌ଟି ୟୋ-ୟୋ ପରି 
ତଳ ଉପର ହେବ। 


ଅର କର: 
ବେଲୁନ୍‌ ବଦଳରେ ଅନ୍ଯ ପ୍ରକାରର ଓଜନିଆ ଜିନିଷ 
କିଛି ନିଅ। ଏହାକୁ ବଲ୍‌ ଧରାଧରି ଖେଳରେ ଲଗାଅ। 
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94. ପାଣି ପିଚିକାରୀ 


ଜରକାର: 
20ରୁ 30 ସେ.ମି. ଲମ୍ବର ବାଉଁଶ ନଳୀ. ଗଣ୍ଡିଏ 
ବାଉଁଶ ବାଡ଼ି ଓ କନା ଗଣ୍ଡ। 

ଜିଫରି କରିବ: 

ବାଉଁଶକୁ ଏପରି କାଟ ଯେ ତା'ର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡ ବନ୍ଦ 
9 ରହିଥିବ। ନଳୀର ଏହି ପଟରେ ଗୋଟିଏ କଣା କର। 
ବାଉଁଶ ବାଡ଼ିର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡରେ ଭଲଭାବରେ କନା 
ଗୁଡ଼ାଇ ଦିଅ। ଗୁଡ଼ା ହୋଇଥିବା କନାର ମୋଟେଇ 
ବାଉଁଶ ନଳୀର ଭିତର ଗୋଲେଇ ସହ ସମାନ ହେବା 
ଦରକାର। ପିଚିକାରୀଟିକୁ ପାଣିରେ ବୁଡ଼ାଇ ବାଉଁଶ 
ବାଡ଼ିଟିକୁ ପଛକୁ ଟାଣିନିଅ। ନଳୀ ଭିତରକୁ ପାଣି 
ଟାଣିହୋଇ ଆସିବ। ବାଡ଼ିଟିକୁ ଆଗକୁ ଠେଲିଦେଲେ 
ପାଣିର ଧାର ଜୋରରେ ଆଗକୁ ବାହାରିବ । 


ଫର କର: 
ବାଉଁଂଣ ନଳୀରେ ଦୁଇ ବା ତିନୋଟି ସରୁ କଣା କର। 
ଫଳରେ ପାଣି ଝରା ଭଳି ବାହାରକୁ ଆସିବ। 
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95. ସାବୁନ ଫୋଟକା 


କରଳାର: 

ସାବୁନ ପାଣି (ଏକ ଭାଗ ତରଳ ଘାବୁନରେ ତା'ର 
ଚାରିଭାଗରୁ ଭାଗେ ମାପର ଗ୍ମିସେରିନ ଓ ପାଞ୍ଚଭାଗ 
ପାଣି ମିଶାଇ ତିଆରି କର) ଏବଂ ଗୋଟିଏ ସରୁ 
ସୋଡ଼ାନଳୀ (ଷ୍ଟ | 

ଜିଅଠି କରିବ: 

ସୋଡ଼ାନଳୀର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡକୁ ସାବୁନ ପାଣିରେ ବୁଡ଼ାଅ 
ଓ ବାହାରକ୍ର କାଢ଼ିଆଣ। ତା'ର ଆର ମୁଣ୍ଡରୁ ଧୀରେ 
ଧୀରେ ଫ୍ରଂଙ୍କା ଦେଖିବ ଯେ ବିଭିନ୍ନ ଆକାରର ସାବୁନ 
ଫୋଟକା ସବୁ ଚାରିପାଖରେ ଭାସି ବୁଲିବେ। 


ଜର 66//ଜ: 


ସାବୁନ ପାଣିର ଫୋଟକାରେ କାହିଁକି ବିଭିନ୍ନ ରଙ୍ଗ 
ଦେଖାଯାଉଛି ? 


ଚକା: 

ସାବୁନ ଫୋଟକାରେ ମଣିଷ ତିଆରି ଜିନିଷ ଭିତରେ 
ଦେଖାଯାଉଥିବା ସବୁଠାରୁ ପତଳା କାନ୍୍ର ଯେ ରହିଛି 
ସେକଥା ତୁମେ ଜାଣିଛ କି? 
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96. ଯାଦୂ ପାଣିଜାଗା 


ଦରକାର: 

ଭଲ ଢାଙ୍କୁଣୀ ଥିବା ଗୋଟିଏ ଡବା. ହାତୁଡ଼ି ଓ କଣ୍ଟା 
ନିଫରି କରିବ: 

ତବାର ତଳ ପାଗରେ ଅନେକଗ୍ୂଡ଼ିଏ ଛ୍ରୋଟ ଛ୍ରୋଟ 
କଣା ଏବଂ ଢାଙ୍କୁଣୀ ଉପରେ ଗୋଟିଏ ବଡ଼ କଣା 
କର। ଡବାରେ ପାଣି ଭଉିକରି ଢାକ୍କଣୀ ଲଗାଇଦିଅ। 
ଢାଙ୍କୁଣୀ ଉପରେ ଥିବା କଣାରେ ଅଙ୍ଗୁଠି ଚାପି ବନ୍ଦ 
କରିଦେଲେ ତଳ କଣାରେ ପାଣି ବାହାରିବ ନାହିଁ। କିନ୍ଧୁ 
ଯେତେବେଳେ ତୁମେ ଆଙ୍କୁଠି ଉଠାଇନେବ ତଳୁ ପାଣି 


i ବୋହିବ। ଏହି ଗେଳନାକୁ ନେଇ ସାଙ୍ଗମାନକ୍ର ଏକ 
Co» ଯାଦୁ କୌଶଳ ଭାବରେ ଦେଖାଇ ପାରିବ। 


ଲଲ୍ତର 66: 
ଏହା କାହିଁକି ହେଉଛି ତୁମେ ଦାଣିଛ କି? 
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97. ଜାକୋବ ସିଡ଼ି 


କରକାର: 
ଦୁଇଟି ଗାଲି ସିଗାରେଟ ଖୋଳ, କଇଁଚି, ଅଠା, ଗୋଟିଏ 
ପାଗ ରଙ୍ଗାନ ଓ ଆର ପାଗଟି ସାଦା ଥିବା କାଗଜ 
କିପରି କରିବ: 

ଘିଗାରେଟ ଗୋଳରୁ ଭିତର ପେଟି କାଢ଼ିନିଅ। ତବାଠାରୁ 
ଓ ସେ.ମି ଅଧିକ ଲମ୍ବାର ତିନିଗଣ୍ଡ ପମାନ ଲମ୍ବର 
କାଗଜ ପଟି କାଟ। ତିନି ଗଣ୍ଡ କାଗଦ ପଟିକୁ ଚିତ୍ରରେ 
ଦେଗାଗଲା ପରି ସିଗାରେଟ ଗୋଳରେ ଲଗାଇ ଦିଅ। 
ଗେଳନାଟିରୁ ମଝିରୁ ଧରିଲେ ଏହା ତଳ ଆଡ଼କୁ ଟୁଲିବ 
ଏବଂ ଆର ଗଖୋଳଟି ତଳକ୍ର ଗସି ଆଅସିବ। ଏହା 
ଫଳରେ ତୁମେ ଦେଗିବ ଯେ କାଗଜ ପଟିର ରଙ୍ଗ 
ବଦଳି ଯାଉଛି। ପ୍ରତି ଥର ତୁମେ କାଗଜ ପଟଟି ବୁଲି 
ପଡ଼ଥିବାର ଦେଖିପାରିବ। 


eel: 

ଯାତରା ବା ମେଳା ସମୟରେ ଦୁଇ ଗଖୋଳର ମବଝିରେ 
ରଙ୍ଗ ବେରଙ୍ଗ କାଗଜ ଫ୍ଲ ଥିବା ଏଭଳି ଗେଳନା 
କେବେ ଦେଖିଛ କି? 
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98. ପଞ୍ଜାରୀ ଭିତରେ ଣୁଆ 


ଜରକା/ର: 

ଗୋଲ ମୋଟା କାଗଜ ପଟା, ସୂତା ଓ ରଙ୍ଗୀନ କଲମ। 
ଜିଅରି କରିବ: 

କାଗଜ ଚକିର ଗୋଟିଏ ପଟେ ଗୋଟିଏ ଶୂଆର ଚିତ୍ର 
ଓ ଆରପଟେ ଗୋଟିଏ ପଞ୍ଜରୀର ଚିତ୍ର ଆଙ୍କା ଉପର 
ପାଗରେ ସୁତାଟିକୁ ବାନ୍ଧି ଦିଅ। ହାତରେ ପୁତାଟିକୁ 
ମୋଡ଼ି ଚକିଟିକୁ ପୂରାଇଲେ ଦେଖାଯିବ ଯେ ଣୁଅଟି 
ପଞ୍ଜରୀ ଭିତରେ ରହିଯାଇଛି। 


ଫର କର: 
ଘର ଭିତରେ ମଣିଷ ବା ଅନ୍ୟ ପ୍ରକାରର ଯୋଡ଼ି ଆଙ୍କ। 


ଟୀକା: 

ଏହି ଗଖେଳନାଟି ଦୃଷ୍ଟି ସ୍ଥିରତା (ପର୍‌ ସିଷ୍ଟେନ୍‌ସ୍‌ ଅଫ 
ଭିଜନ) ତତ୍ତୁ ଉପରେ ଆଅଧାରିତ। ତୁମେ ଜାଣିଛ କି - 
ଟିଭି ବା ସିନେମାରେ ଦେଖୁଥିବା କାର୍ଟୁନ୍‌ ଚିତ ସବୁ 
ଏହି ନିୟମ ଆଧାରିତ ? 
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99୨. ନାଚୁଥିବା ଆଗି 


ଜରଳକାର: 
କାଗଜ ଫର୍ଘ, କାର୍ବନ କାଗହ ଓ ପେନସିଲ୍‌। 


ନିଫଅରି କରିବ: 

କାଗଜ ଫର୍ଟିକୁ ଅଧାକରି ଭାଟ୍ଗିଦିଅ। ଏହା ମଝିରେ 
କାର୍ବନ କାଗଜ ରଖି ପିଲା ମୁଣ୍ଡର ଚିତ୍ରଟିଏ କର। 
କାର୍ବନ କାଗଜଟି କାଢ଼ିନିଅ। ତୂମେ ଚିତ୍ରଟିର ଦୂଇଟି 
ଅବିକଳ ନକଲ ପାଇଗଲ। ସେଥିରେ ଅଖି ତିଆରି କର 
ଯେପରି ଗୋଟିଏ ଚିତ୍ରରେ ଆଖି ବାମକୁ ଦେଗୁଥିବ ଏବଂ 
ଅନ୍ୟ ଚିତ୍ରରେ ଡାହାଣକ୍ର ଦେଗୁଥିବ। ବର୍ରମାନ ଉପର 
କାଗହଟିକୁ ବାରମ୍ବାର ଉଠାଅ ଓ ପକାଅ। ଦେଖିବ ଯେ 
ଆଗିଟି ଏପାଗ ସେପାଖ ହେଲାଭଳି ଲାଗୁଛି। 


କା: 
ଏହି ଧାରାଟି ଆନିମେଟେତ୍୍‌ ବା ଉଦ୍‌ଜୀବୀତ ଚିତ 
ତିଆରିରେ ବ୍ଯବହାର କରାଯାଏ। 
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100. ସିଲେଇ କଳ (ଶବ୍ଦ) 


କରଳାର: 
ଗୋଟିଏ ନଡ଼ିଆ ଗୋଟକା ଅତି ସାନ ନଡ଼ିଆ କସି) 
କିମ୍ବା ଛୋଟ ଆଳୁ, 25 ସେ.ମି. ଲମ୍ବର 3 ଗଣ୍ଡ ତଡ଼ିକା 
କାଠି ବା ସରୁ ବାଉଁଶ ପାତିଆ । 

କିପରି କରିବ: 

ଖଡ଼ିକା କାଠିକୁ ବଙ୍କାଇ ଦୁଇ ମୁଣ୍ଡକୁ ନଡ଼ିଆ ଗୋଟକା 
ଭିତରେ ପୂରାଅ। ପ୍ରାୟ 15 ସେ.ମି. ଲମ୍ବର ଅଉ ଖଣ୍ଡେ 
ଗଡ଼ିକା ସିଧାକରି ଗୋଟକା ଭିତରେ ପୂରାଅ ଯେପରି 
ତାହା ବଙ୍କା ଗଡ଼ିକାର ମଝିରେ ଚିପିହୋଇ ରହିବ। ଚିତ୍ର 
ଭଳି 20 ସେମି. ଲମ୍ବର ଦୁଇଗଞଣ୍ଡ ଗଡ଼ିକା ପ୍ରଥମ ଦୁଇ 
ଗଖଡ଼ିକାର ମଝିରେ ରଗ। ଣେଷ ଗଡ଼ିକା ଦୃଇଗଣ୍ଡର 
ମୁଣ୍ଡକୁ ଧରି ହାତକୁ ବୁଲାଅ ଯେପରି ନଡ଼ିଆ ଗୋଟକାଟି 
ପୁରିବ। ଏଭଳି ପୁରାଇଲେ ଠିକ୍‌ ଗୋଟିଏ ସିଲେଇ କଳ 
ଚାଲୁଥିଲା ଭଳି ଟିକ୍‌ ଟିକ୍‌ ଶବ୍ଦ ବାହାରିବ। 


ପର କର: 
ଗୋଟିଏ ଆଳୁ ଓ ଗଡ଼ିକା କାଠିରେ ଏହାକୁ ତିଆରିକରି 
ଦେଗଖ। ଖଡ଼ିକାରେ ଆଳୁଟି ଠିକ୍‌ ଭାବରେ ଲାଗି ନଥିଲେ 
ଘୂରିଲାବେଳେ ତାହା ଗି ବାହାରିଯାଇପାରେ ! 


ଉତ୍ତର 66ାଜ: 
ଶବ୍ଦ କିପରି ବାହାରୁଛି କହିପାରିବ କି? 
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101. ସିଲେଇ କଳ (ସିଲେଇ ଦାଗ) 


ଜରକାର: 
ଆଗ ଖେଳନାର ସବୁ ଜିନିଷ ଓ ଗୋଟିଏ ପତ୍ର। 
ଜିଫରି କରିବ: 

ପତ୍ରଟିକୁ ଚିତ୍ରରେ ଦେଖାଯାଇଥିଲା ଭଳି ଗଡ଼ିକା ମଝିରେ 
ରଗ। ଆଗଭଳି ଘୁରାଇଲେ ଶବ୍ଦ ବାହାରିବ। ପତ୍ର 
ଉପରେ ଧାଡ଼ିଏ କଣା ଦାଗ ମଧ୍ଯ ଦେଖାଯିବ - 
ଯେପରି ତାହା ସିଲେଇ କଳ ଭିତରେ ଯାଇଛି। 


ଜର 6ଃାଜ: 


କଣାଗୁଡ଼ିକ କିପରି ହେଉଛି କହିପାରିବ କି ? ତୃମପାଇଁ 
ଏହି ଗେଳନା କରିଦେବାକୁ କେରଳରେ ଥିବା 
ସାଙ୍ଗମାନଙ୍କ କ୍ରହ। ଏହାକୁ ସେମାନେ ଅଉ କିଭଳି 
ବଦଳାଇଛନ୍ତି ତାହା ମଧ୍ଯ ତାଙ୍କୁ ପଚାର। 
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ପରିଶିଷ୍ଟ 


ବିଭିନ୍ନ ବୟସର ପିଲାଙ୍କପାଇଁ ଖେଳନା 

କେଉଁ ହାତତିଆରି ଗଷେଳନା କେଉଁ ବୟସର 
ପିଲାଙ୍କପାଇଁ ଉପଯୋଗୀ ତାହାର କଡ଼ାକଡ଼ି ଶ୍ରେଣୀ 
ବିଭାଗ ଅତି ଜରୂରୀ ନୃହେଁ। ତଥାପି, ଏଠାରେ ତାହା 
କରାଯିବାର କାରଣ ଏହା ଯେ ଛୋଟପିଲାଙ୍କର କିଛି 
ପ୍ରିୟ ଖେଳନା ତିଆରି କରିବା ପାଇଁ ବଡ଼ପିଲାଙ୍କର 
ସାହାଯ୍ଯ ତରକାର ପଡ଼ିପାରେ। ବାପା ମା ଓ 
ଶିକ୍ଷକମାନେ ଏ ବିଷୟରେ ନିଜେ ବିଚାର କରିପାରିବେ। 
ସେମାନେ ତଳର ଶ୍ରେଣୀବିଭାଗ ପ୍ରତି ଧ୍ୟାନ ନଦେଇ 
ବିଭିନ୍ନ ଖେଳନା ଗଢ଼ି ସେଥିରେ ଖେଳିବା ପାଇଁ” ପିଲାକ୍ରଂ 
ଉତ୍ସାହିତ କରିବା ଉଚିତ। ସାଧାରଣତଃ ଭାରତୀୟ 
ଘରମାନଙ୍କରେ ଝିଅଙ୍କ ଅପେକ୍ଷା ପୁଅମାନେ ଏହି 
ଖେଳନା ସବୁ ତିଆରି କରିବା ପାଇଁ ବେଣୀ ଉମ୍ପାହ 
ପାଆନ୍ଥି। ତେଣୁ. ପ୍ରଥମ ଅବସ୍ଥାରେ ଏହି ଗେଳନା 
ତିଆରିରେ ଝିଅମାନଙ୍କ ମିଶାଇବା ଦିଗରେ ବାପା ମା' ଓ 
ଶିକ୍ଷକମାନେ ଅଧିକ ଚେଷ୍ଟା କରିବା ଦରକାର। 


ଓରୁ 5 ବର୍ଷ 

ଏହି ବୟସର ପିଲାମାନେ ସହଜରେ ଚଳାଇ ପାରୁଥିବା 
ଗେଳନାଗୁଡିକ ହେଲା 10, 17, 19, 20, 49, 65, 
69, 89 । ଏହି ବୟସର ଅଧିକୀଶ ପିଲା ଜଣେ ବୟସ୍ତ 
ବା ବଡ଼ ପିଲାର ସାହାଯ୍ଯ ଦରକାର କରନ୍ତି। କିପରି 
ଗେଳନା ତିଆରି କରାଯିବ ତାହା କେହି ଦେଖାଇଲା 
ବେଳେ ଏହି ପିଲାମାନେ ମନଦେଇ ଦେଖୁଥାଂନ୍ତି। ଏହା 
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ଅବଣ୍ଯ ଏକ ମୁଲ୍ଯବାନ ଅନୁଭୁତି। ନୂଆ ଗେଳନା 
ତିଆରି କରିବା ପାଇଁ ଏକ ଭଲ ଆରମ୍ବ 


5ରୁ 7 ବର୍ଷ 

ଏହି ପିଲାମାନେ ଆଗ ଦଳର ପିଲାଙ୍କଠାରୁ ବୟସରେ 
କିଛି ବଡ଼। ତେଣୁ ଏମାନେ ଗେଳନାଗୁଡ଼ିକୁ ବେଶୀ 
ସହଜରେ ତିଆରି କରିପାରନ୍ତି। ତଥାପି ବି ସେମାନେ 
କିଛି ସାହାଯ୍ଯ ଦରକାର କରିପାରନ୍ତି। ବାପା ମା' ଓ 
ଶିକ୍ଷକମାନଙ୍କ ମାହାଯ୍ୟରେ ସେମାନେ ଏହି ସହଦ 
ଗେଳନା ସବୁ କରିପାରିବେ - 3, 11, 12, 13, 25, 
27, 50, 55, 61, 72, 76, 81, 87, 89 । ଏହି 
ବହିରେ ଦିଆଯାଇଥିବା ଆହୁରି ଅନେକ ଖେଳନା ମଧ୍ଯ 
ସେମାନେ କରିପାରିବେ। ତିଆରି କରିବା ଓ ଣିଗିବାରେ 
ସେମାନଙ୍କ ସାହାଯ୍ଯ କରନ୍ତୁ। 


7ରୁ 10 ବର୍ଷ 

ଏହି ବହିରେ ରହିଥିବା ପ୍ରାୟ ସବୁ ଗେଳନା ଏ 
ବୟସର ପିଲାମାନେ ଗଢ଼ିପାରିବେ। ବାପା ମା ଓ 
ଶିକ୍ଷକମାନେ ତଳର ଗେୈଳନାଗୁଡ଼ିକ ତିଆରି କରିବାରେ 
ତାଙ୍କ ସାହାଯ୍ୟ କରିପାରିବେ - 1, 2, 5, 6, 7, 9, 
13, 15, 17, 19, 20, 21, 22, 23, 26. 27. 
30, 31, 33, 34. 36, 40, 46, 47, 48. 52. 
53, 56, 57, 58, 59, 60, 62, 63, 64, 68, 
69, 71, 78, 79, 80, 82, 83. 91, 92, 93. 
95, 98 । ଆପଣ ଦେଖିପାରିବେ ଯେ ଏହି ବୟସର 
ପିଲାମାନେ କେବଳ ନିଜ ପାଇଁ ନୁହେ. ଅନ୍ୟମାନଙ୍କ 
ପାଇଁ ମଧ୍ଯ ଖେଳନା ତିଆରି କରିବାରେ ମଜା ପାଆନ୍ତି। 


10+ ବର୍ଷ 

ଏହି ଦଳର ଅନେକ ପିଲାଙ୍କ ପାଗରେ ବହିରେ 
ରହିଥିବା ସବୁ ଗେଳନା ତିଆରି କରିବାର ଦକ୍ଷତା ଓ 
ଆଗ୍ରହ ରହିଥାଏ। କିଛି ସାହାଯ୍ୟ ଓ ଦିଗ୍ଦର୍ଶନ 


ଅର୍ଥ 121 


Digitized by srujan ka@gmail.com 


ପାଇଲେ ସେମାନେ ଏହି ଗେଳନାଗୁଡ଼ିକ ତିଆରି 
କରିପାରିବେ - 8, 10, 24, 28, 32, 35, 37, 
39, 41, 42, 43, 44, 45, 49, 51, 54, 65. 
66, 70, 73, 74, 75, 84, 85, 88, 94, 96, 
97, 99, 100, 101 । ଏହି ପିଲାମାନେ ନିଜ ପାଇଁ 
ଗେଳନା ତିଆରି କରିବାରେ ମହା ପାଇବା ସହିତ ସାନ 
ପିଲାଙ୍କ ନିଜର ଜ୍ଞାନ ଓ ଦକ୍ଷତା ଦେଖାଇବାକୁ ଏବଂ 
ଗେଳନା ତିଆରିରେ ସେମାନକ୍ର ସାହାଯ୍ୟ କରିବାକୁ 
ବିଶେଷ ଭଲପାଆନ୍ତି । 


ଗେଳନା ପାଇଁ ମୂଗ୍ୟ ଉପାଦାନ 

ଗେଳନା ତିଆରି ପାଇଁ ଉପରେ କୁହାଯାଇଥିବା 
ଜିନିଷଗୁଡ଼ିକ ଜାଗାରେ ଏକା ଭଳି କାମ କରୁଥିବା ଅନ୍ଯ 
ଜିଛି ଜିନିଷ ଲଗାଯାଇ ପାରିବ। ପ୍ରକୃତରେ ବାପା ମାଂ 
ଓ ଶିକ୍ଷକମାନେ ବିକଳ୍ଟ ଉପାଦାନର ପରୀକ୍ଷଣ ଓ 
ବ୍ୟବହାରକୁ ଉପ୍ପାହିତ କରିବା ଅତି ଜରୁରୀ। ଅଧିକୀଶ 
ଗେଳନାରେ ଏକାଧିକ ଜିନିଷ ଲଗାଯାଇଛି। କେଉଁ 
ମୂଖ୍ଯ ଉପାଦାନ କେଉଁ କେଉଁ ଗେଳନାରେ ଲାଗିଛି 
ତଳର ସାରଣୀରେ ତାହା ଦିଆଯାଇଛି। 


6 ଉପାଦାନ ଛଳନାର କୁମିକ ସଂଖ୍ୟା 


କାଗଦ, କାଗଜ ମୁଣି. 1, 3, 8, 14, 15, 22, 23, 
ଜରି କାଗଜ 23, 27, 46, 48, 49, 50, 
51, 52, 53, 55, 57, 58. 
76, 77, 79, 80, 82, 99 


ପଟା କାଗଜ 8, 40, 54, 61, 72, 75, 
85, 98 


ପେନ୍ସିଲ. ଫୁଟିକିଆ ୟେଲ 40, 71, 73, 87 


ଦିଆସିଲି ଖୋଳ 17, 20, 21, 25, 35, 92 
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ସିଗାରେଟ ଗୋଳ 12, 19, 69. 81, 83, 97 


ବେଲୁନ 4, 5, 7, 29, 61, 93 
ବାଉଁଶ 5, 30, 31, 37, 39, 42, 
43, 51, 94 


ପତ୍ର ଗାଡ଼ି, ଡାଳ, କଣ୍ଢା 2, 6, 11, 13, 16, 28, 


ନଡ଼ିଆ ପତ୍ର 47, 100, 101 
ବୋତଲ ଠିପି, 7, 24, 26. 40, 41, 59 
ହୋତା ପାଲିସ ଡବା 65, 74 


ସୁତା, ପୂତୁଲି 27, 38, 41, 42. 63, 64, 71 


କାଠ/କାଗଜ ସୁତା ରିଲ୍‌ ଓ4, 63, 64, 68, 70, 78 


ରବର ବ୍ୟାଷ୍. 21, 26, 32, 33, 34, 35. 
ରବର ପଟି 84, 85, 87, 88, 93 


ଅନ୍ୟାନ୍ୟ 6. 9, 10, 18, 26. 28, 32, 
36, 38, 44, 45, 54, 55, 
56, 60, 62, 66. 67, 73. 
84, 86. 87, 88. 89, 90. 
91, 92, 95, 97 


ଗେଳନାର ବୈଜ୍ଞାନିକ ତର୍ତୁ 

ଏହି ଗେଳନାଗୂଡ଼ିକୁ ତିଆରି କରି ସେଥିରେ ଗେଳିବା 
ବେଳେ ପିଲାମାନେ ବିଜ୍ଞାନର ବିଶେଷ କରି ପଦାର୍ଥ 
ବିଜ୍ଞାନରର ଅନେକ ତତ୍ତୁର ସଂସ୍ତର୍ଶରେ ଆସନ୍ତି। ଅଧିକାଶ 
ଖେଳନା ତିଆରିରେ ଏକାଧିକ ତତ୍ତ ଲାଗିଥାଏ। ତାଙ୍କର 
ମୂଖ୍ୟ ତତ୍ତୁ ଅନୁସାରେ ଏହି ଗେଳନାଗୁଡ଼ିକୁ ତଳ ଭଳି ଦଳ 
ଦଳ କରି ରଗାଯାଇପାରେ। 


ଅରର୍ମଣ୍ଡ 123 


Digitized by srujan ka@gmail.com 


124 


ଅ୍ଦ କରିବାର ଧାରା 
ଗାଡ଼ିର କମ୍ପନ 
ଝିଲ୍ଲୀର କମ୍ପନ 
ପବନ ସ୍ତମ୍ବର କମ୍ପନ 


ସଙ୍ଘାତରୁ କମ୍ବନ 


ବାରର ଦୃତ ଅପସାରଣ/ 
ବାୟୁ ଥଳି 


ବସ୍ତୁରେ କମ୍ବନର ପ୍ରସାର 
ଘର୍ଷଣ 


ପରଦା ବା ପଟିର କମ୍ପନ 


ଅଛି ଥୟ ଓ ରୁଥାଛର 
ଗଛିତ ଯାନ୍ତିକ ଶକ୍ତିର 
ଗତିକୁ ରୂପାନ୍ତର 

ୟିତିଜ ଶକ୍ତିର ପୂର୍ଣ୍ଚନ 
(ଗତିଜ) ଶକ୍ତିକୁ ରୂପାନ୍ତର 


ବାୟୁ ପ୍ରବାହରୁ ପୂର୍ଣ୍ବନ 


ଯାକ! ୟୋଗ 
କୌଣିକ ସଂବେଗ 


ନାର କ୍ରମିକ ସଂ 
1, 2, 3 

4, 5, 6, 7, 8, 24, 25 
8, 9 


10, 11, 15, 16, 17, 18, 
19, 20, 21, 22, 26 


12, 13, 14, 23 


24, 25 
26 


27, 28, 29 


66ୋଛନାର କମିକ ସଂଖ୍ୟା 


30, 31, 32, 33, 34, 35, 
36. 37, 70, 81, 84, 85, 
86. 87, 88 


41, 42, 75 


46, 47, 48, 49 


ଣୋଳନାର କରମିକ ସଂ 


40 


ଜାରଚୀୟ ଗେନନା ଚିଆରିର ମଜା 


Digitized by srujan ka@gmail.com 


ଯାନ୍ତିକ ଲାଭ 39 


ଆପୂର୍ଣ୍ଚ ଟର୍କ। ପ୍ରଭାବରେ 43, 44, 45 


ଆପୂର୍ଣ୍ଚ (ମୋମେଣ୍ଡ 59 
ଶତଡ଼ି 64 
ଚକ 65, 66, 67, 68, 69 
ଦୋଳକ 92 


ଭାରଦଣ୍ଡ ସଂଯୋଗରେ 82, 83 
ଯାନ୍ତ୍ରିକ ଶକ୍ତିର ପ୍ରସାର 


କ୍ୟାମ ତତ୍ତୁ 100, 101 
ଘର୍ଷଣ ବଳ 63 

ଅଭିନବ ସଂଯୋଗ 96 

ଉତାଣ ବିଜ୍ଞାନ ୋଳନାର କୁମିକ ସଂ 
ବର୍ଣ୍ିଲି ତତ୍ତ 50, 51, 57, 58, 76, 77 


ପଟ୍ଟାରୁ ଗତି (ନୋଦନ କିୟା) 52, 53, 54 


ପବନର ବାଧା 55, 56 
ମୋଡ଼ାରୁ ପତ୍ଖଥ ଗତି 71, 72 
ପାଲ ପ୍ରଭାବ 79, 80 


ପବନ ଚାପରୁ ଭାର ସନ୍ଧୁଳନ 78 


® 

) 
ND 
wn 


ରିରଥିଣ୍ଡ 


Digitized by srujan ka@gmail.com 


ଅନ୍ୟାନ୍ୟ ଚୁ 
ଭାରଜେନ୍ଦ୍ର 


କେନ୍ଦ୍ରୋପସ୍ତାରୀ ଓ 
କେନ୍ଦ୍ରାଭିପାରୀ ବଳ 


ତାପ ପରିବାହିତା 
ଘର୍ଷଣରୁ ତାପ 


ଯ଼ିର ବିଦ୍ୟୁତ ସଂପ୍ରେଷଣ 


a 


6ଚେଛନାର କମିକ ସଂଖ୍ୟା 


60. 61, 62 


38, 73, 74 


89 


90 


91 


ପଦାର୍ଥର ଶ୍ଥିତିସ୍ଥାପକ ଗୁଣ ୫6, 93 


ଢଳୀୟ ଚାପ 94 
ପୃଷ୍ଠତାନ 95 
ବାୟୁମଣ୍ଡଳୀୟ ଚାପ 96 
ଦୃଷ୍ଟିଷ୍ଠିରତା 98. 99 


Digitized by srujan ka@gmail.com 


Digitized by srujan ka@ gmail.com 


